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Utilizacion de Flash Video

Encoder

Adobe® Flash® Video Encoder es una aplicacién independiente que permite codificar video
con el formato Adobe Flash Video (FLV). FLV incorpora fécilmente video a una pdgina web o
a un documento de Flash en un formato que pricticamente cualquier usuario puede ver con
Adobe Flash® Player. La amplia difusion del programa Flash Player garantiza que la mayorfa de
los visitantes que accedan a su sitio web podrén ver el formato FLV sin tener que descargar
ningtn plug-in adicional; de este modo, podra llegar al mayor publico posible de Internet con
un bajo coste de desarrollo, prueba y asistencia.

Flash Video y Flash Video Encoder

Flash Video ofrece ventajas tecnoldgicas y creativas que permiten crear experiencias
verdaderamente atractivas en las que se combinan presentaciones de video con datos, gréficos,
sonido y control interactivo.

Flash Video proporciona un control creativo completo y se integra ficilmente en su sitio web.
Los aspectos de video (temas gréficos) se pueden utilizar para personalizar las presentaciones de
video, incorporar la marca de su organizacién y disenar controles exclusivos que permitan a los
visitantes de su sitio web interactuar con el contenido.

Flash trata el video de Flash como un contenido multimedia mds, con lo cual se pueden crear
capas, scripts y controles de video como con cualquier otro objeto de un archivo SWF de
Flash. El video de Flash se integra en la experiencia visual, no aparece como una ventana
emergente independiente que reproduce video externamente e interrumpe la experiencia.

Flash Video Encoder permite codificar archivos de video con los cédecs On2 VP6 o
Sorenson™ Spark™. Un cddec es un algoritmo que controla c6mo se comprimen los archivos de
video durante la importacién y se descomprimen durante la reproduccién. Flash Video
Encoder se puede utilizar en un equipo que no tenga instalado Adobe® Flash® CS3
Professional ni otros programas de Adobe Creative Suite® 3. Esta configuracién permite seguir
trabajando con Flash, Adobe Dreamweaver® CS3 o cualquier otra aplicacién durante la
codificacién, ya que la codificacidn de video es una actividad que requiere un uso intensivo del
procesador y que a menudo impide el trabajo simultdneo con otras aplicaciones.




Si se utiliza Flash Video Encoder en un equipo dedicado a la codificacién de video, es posible
procesar por lotes varios clips de video; en entornos en los que el video constituye una parte
importante del contenido, el proceso por lotes consigue una aceleracién del flujo de trabajo.
Se puede anadir, reordenar y cambiar la configuracién de codificacién de los archivos de la

cola de procesos por lotes mientras Flash Video Encoder estd codificando archivos de video.

Flash Video Exporter (plug-in
QuickTime Export)

Si tiene Adobe Flash CS3 Professional y QuickTime 6.1.1 (o versiones posteriores) instalados

en el sistema, puede utilizar Adobe Flash Video Exporter (plug-in QuickTime Export) para

exportar archivos FLV desde aplicaciones compatibles de edicién de video. Después, podrd

importar estos archivos FLV directamente a Flash para utilizarlos en documentos de Flash.

El plug-in QuickTime Export se instala con el programa de instalacién de Flash Video

Encoder.

Las aplicaciones de edicién de video siguientes son compatibles con el plug-in

QuickTime Export:

m  Adobe After Effects® CS2 y versiones posteriores (Microsoft® Windows® y Apple®
Macintosh®)

m  Apple Final Cut Pro (Macintosh)

m  Apple QuickTime Pro (Windows y Macintosh)

m  Avid Xpress DV (Windows y Macintosh)

Avid Xpress DV no admite la codificacién de un canal alfa cuando se utiliza para
exportar al formato de video FLV.

V1ON

La exportacién con el plug-in QuickTime Export de archivos FLV desde Flash Video Encoder
o desde aplicaciones de edicién de video agiliza considerablemente el flujo de trabajo cuando
se utilizan archivos FLV en documentos de Flash. El plug-in QuickTime Export permite
seleccionar opciones de codificacién para contenido de video y audio durante la exportacidn,
como la velocidad de fotogramas, la velocidad de transferencia y la calidad, entre otras. Una
vez importados, los archivos FLV se pueden importar directamente a Flash sin necesidad de

volver a codificar el video.
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Codecs de compresion de video

compatibles con Flash Video

De forma predeterminada, Flash Video Encoder codifica video con el cddec On2 VP6 para el
uso con Flash Player 8 o versiones posteriores, y con el cédec Sorenson Spark para Flash Player 7.
A fin de comprender cémo Flash consigue ofrecer video de alta calidad con unos requisitos de
ancho de banda bajos, es necesario conocer el funcionamiento de la compresion de video.

Existen dos tipos de compresién que se pueden aplicar a medios digitales: espacial y temporal.
La compresion espacial se aplica a un tinico fotograma de datos, independientemente de los
fotogramas anteriores o posteriores. La compresion espacial puede realizarse sin pérdida (no se
descarta ninguna informacién de la imagen) o con pérdida (algunos datos se descartan de
manera selectiva). Los fotogramas comprimidos espacialmente suelen denominarse

intrafotogramas.

La compresién temporal identifica las diferencias entre fotogramas y almacena sélo esas
diferencias, de modo que cada fotograma se describe en funcién de sus diferencias con el
fotograma anterior. Las dreas no modificadas simplemente se repiten del fotograma anterior.

Los fotogramas comprimidos temporalmente suelen denominarse interfotogramas.

Los c6decs On2 VP 6 y Sorenson Spark son cddecs interfotogramas. Aunque muchos otros
cédecs utilizan la compresién intrafotograma (por ejemplo, JPEG es un cédec intrafotograma),
la eficacia de la compresién interfotograma de los cédecs On2 VP6 y Sorenson Spark los
distingue, entre otras caracteristicas, de las demds tecnologfas de compresidn, ya que requieren
una velocidad de datos mucho menor para crear videos de una alta calidad.

Es importante sefalar que los cédecs interfotograma también utilizan intrafotogramas.

Los intrafotogramas se emplean como fotogramas de referencia (fotogramas clave) para los
interfotogramas. Los cédecs On2 VP 6 y Sorenson Spark siempre comienzan con un
fotograma clave. Cada fotograma clave se convierte en el fotograma de referencia principal de
los interfotogramas siguientes. Cada vez que un fotograma es significativamente distinto del

anterior, el cédec comprime un nuevo fotograma clave.
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Comparacion de los cédecs de video On2 VP 6y
Sorenson Spark

On2 VP6 es el cédec de video predeterminado que se utiliza cuando se codifica contenido
FLV para Flash Player 8 o versiones posteriores. El coédec On2 VP6 ofrece las siguientes

ventajas con respecto al cédec Sorenson Spark:
m  Codifica video de mayor calidad a la misma velocidad de datos
m  Admite el uso de un canal alfa para crear video compuesto

Para proporcionar video de mayor calidad a la misma velocidad de datos, el c6dec On2 VP6

tarda bastante mds en realizar la codificacién y requiere una mayor potencia de procesador en
el equipo cliente para decodificar y reproducir los datos de video. Por este motivo, debe pensar
qué tipos de equipos utilizardn normalmente las personas que visiten el sitio web para acceder

al video Flash.

Si cree que habrd un gran niimero de usuarios con equipos mds antiguos, serfa recomendable
codificar los archivos FLV con el c6dec Sorenson Spark.

Aspectos basicos de los estandares de
video y terminologia

En esta seccién se presentan conceptos y términos relacionados con el video digital que debe
conocer si trabaja con contenido de video. Si no tiene mucha experiencia con el video digital o
desea conocerlo mejor para codificar contenido de video de alta calidad, esta seccién puede
ayudarle a conocer los entresijos de la codificacién de video para distintas aplicaciones y

entornos de visualizacién de Internet.

Velocidades de fotogramas

El video es una secuencia répida de imdgenes que aparecen en la pantalla y que producen la
ilusién de que existe movimiento. El niimero de fotogramas que aparecen cada segundo se
conoce como velocidad de fotogramas y se mide en fotogramas por segundo (fps). Cuanto
mayor es la velocidad de fotogramas, mayor es el nimero de fotogramas por segundo que se
utilizan para mostrar la secuencia de imdgenes, lo que origina un movimiento m4s suave.

La desventaja de una calidad mds alta, sin embargo, es que una mayor velocidad de fotogramas

requiere una mayor cantidad de datos para mostrar el video y esto precisa un mayor ancho

de banda.
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Al trabajar con video comprimido digitalmente en un formato como Flash Video, cuanto
mayor sea la velocidad de fotogramas, mayor serd el tamafio del archivo. Para disminuir el
tamafo de archivo, debe reducir la velocidad de fotogramas o la velocidad de datos (para mds
informacién, consulte “Velocidades de datos” en la pdgina 10). Si reduce la velocidad de datos
y no modifica la velocidad de fotogramas, disminuye la calidad de la imagen. Si reduce la
velocidad de fotogramas y no modifica la velocidad de datos, el movimiento del video puede

parecer menos suave de lo que se desea.

Dado que el video ofrece una mejor calidad de visualizacién con una velocidad de fotogramas
nativa (la velocidad de fotogramas a la que se filmé originalmente el video), Adobe
recomienda dejarla alta si asi lo permiten los canales de transmisién y las plataformas de
reproduccidn. Para el formato NTSC de video en movimiento (el estdndar definido por
National Television System Committee en EE.UU.), utilice 29,97 fps; en el caso del formato
PAL (Phase Alternating Line, el estdindar mds utilizado en Europa), utilice 25 fps. Si reduce la
velocidad de fotogramas (lo que puede reducir en gran medida los datos de video que deben
codificarse), Flash Video Encoder elimina los fotogramas de forma lineal para alcanzar la
nueva velocidad de fps. Sin embargo, si necesita reducir la velocidad de fotogramas, los
mejores resultados se obtienen al dividir de forma exacta. Por ejemplo, si el origen tiene una
velocidad de fotogramas de 24 fps, deberd reducir la velocidad de fotogramas a 12 fps, 8 fps, 6
fps, 4 fps, 3 fps o 2 fps. Si la velocidad de fotogramas original es de 30 {ps, en la mayoria de los
casos podrd utilizar una velocidad de fotogramas de 15 fps, 10 fps, 6 fps, etc.

Si el clip de video tiene una duracion superior a los 10 minutos, la desincronizacion del
sonido seréa perceptible si no se cumple la velocidad de 29,97 fps o una fraccién exacta
para lograr velocidades de fotogramas inferiores (como, por ejemplo, 14,98, la mitad de
29,97).

VLION

Si el clip se ha codificado con una velocidad de datos més alta, puede mejorar la reproduccién
en equipos de gama baja si utiliza una velocidad de fotogramas mds baja. Por ejemplo, si
comprime un clip de video del busto de una persona hablando con poco movimiento, al
reducir la velocidad de fotogramas a la mitad ahorrard sélo un 20% en la velocidad de datos.
Sin embargo, si comprime video en el que hay mucho movimiento, la reduccién de la

velocidad de fotogramas tendrd un mayor efecto en la velocidad de datos.
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Velocidades de datos
La velocidad de datos influye en la calidad del clip de video y en el publico que puede

descargar el archivo segtin las restricciones del ancho de banda.

Si publica videos a través de Internet, debe crear archivos que necesiten velocidades de datos
bajas. Los usuarios que disponen de conexiones rédpidas a Internet pueden ver los archivos sin
apenas retraso, pero aquellos que se conectan a Internet mediante acceso telefénico deben
esperar a que se descarguen los archivos. Si prevé un ndmero importante de usuarios con
acceso telefénico, deberd crear clips de video cortos para mantener los tiempos de descarga

dentro de unos limites aceptables.

Flash Video Encoder permite especificar con una calidad baja, media o alta en la
configuracién de velocidad de datos para codificar video. Si la configuracién disponible en el
ment emergente Calidad no ofrece los resultados deseados con su secuencia de origen en
concreto, seleccione Personalizado e introduzca una velocidad de datos mayor en el cuadro de
texto Velocidad méxima de datos.

Fotogramas clave

Los fotogramas clave son fotogramas de video completos (o imdgenes) insertados a intervalos
concretos en un clip de video. Los fotogramas que estdn entre fotogramas clave contienen
informaci6n sobre el movimiento y los cambios de escena que tienen lugar entre dichos
fotogramas clave. Por ejemplo, si un video muestra una persona que pasa por una puerta, los
fotogramas clave contienen la imagen completa de la persona y de la puerta en el fondo, y los
fotogramas intermedios incluyen la informacién que describe el movimiento de la persona

conforme pasa por la puerta.

De forma predeterminada, Flash Video Encoder calcula automdticamente el intervalo para
insertar los fotogramas clave en funcién de la velocidad de fotogramas del clip de video.

El valor del intervalo de fotogramas clave indica al codificador la frecuencia con que debe
volver a evaluar la imagen de video y grabar un fotograma completo, o fotograma clave, en un
archivo FLV. En Flash Video Encoder, este ajuste es el valor del intervalo de fotogramas clave,
que representa el niimero de fotogramas presentes entre fotogramas clave. Flash Video
Encoder calcula aproximadamente los fotogramas que debe incluir entre los fotogramas clave
determinando el valor completo de todos los pixeles de la pantalla mediante una comparacién

de los diferentes fotogramas y la eliminacién de la informacién redundante.
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El valor de intervalo de fotogramas clave puede ser cualquier niimero comprendido entre 1 y
100. Cuando se selecciona Automdtico como ajuste de intervalo, Flash Video Encoder inserta
un fotograma clave cada dos segundos del tiempo de reproduccién. Por ejemplo, si codifica
video con una velocidad de fotogramas de 30 fps, se insertard un fotograma clave cada

60 fotogramas. Normalmente, el valor predeterminado ofrece un nivel razonable de control
cuando se busca en un clip de video. Si necesita seleccionar un valor de colocacién de
fotograma clave personalizado, tenga en cuenta que cuanto menor sea el intervalo entre

fotogramas clave, mayor serd el tamano del archivo.

Si su secuencia presenta numerosos cambios de escena o una animacién de movimiento
rdpido, es posible que mejore la calidad general de la imagen al seleccionar un intervalo menor
de fotogramas clave. Por lo general, un mayor intervalo de fotogramas clave ofrece una mejor
calidad de la imagen, ya que no se malgastan datos en la descripcién de las partes de una
imagen que no se modifican de un fotograma a otro.

Un efecto importante del intervalo de fotogramas clave es que influye en la capacidad de Flash
Player para realizar bisquedas (avance répido o rebobinado) en un archivo FLV. Flash Player
s6lo puede avanzar de un fotograma clave a otro, por tanto, si desea saltarse distintos lugares y
detener los fotogramas, debe utilizar un valor mds bajo para el intervalo de fotogramas clave.
Si desea avanzar por cada uno de los fotogramas de un archivo FLV, utilice el valor 1 para el
intervalo de fotogramas clave. Al disminuir el valor de intervalo de fotogramas clave, debe
aumentar la velocidad de datos para que el video Flash mantenga una calidad de imagen
equivalente.

Proporciones (tamaro de fotograma)

Al igual que la velocidad de fotogramas, la proporcién (o tamano de fotograma) del documento
es importante para crear videos de alta calidad. A una determinada velocidad de datos
(velocidad de conexidn), el aumento del tamafo de fotograma produce una disminucién en la
calidad del video. Al seleccionar el tamafio de fotograma del documento, es necesario tener en
cuenta la velocidad de fotogramas, la proporcién del clip de video de origen y las preferencias
personales a fin de crear una presentacion de video correcta. Las resoluciones de visualizacién
de video estdndar en Internet son 640 x 480, 512 x 384, 320 x 240 y 160 x 120.
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La proporcién méds comun es 4:3 (el estdndar de televisién). También las proporciones 16:9 y
2:1 (pantalla panordmica) se utilizan cada vez mds. Normalmente, debe codificar el video con
la misma proporcién que la utilizada en la grabacién original. Si se altera la proporcién de un
clip de video, se puede obtener una imagen de video distorsionada. La excepcidn a esta regla es
la codificacién de los formatos de video digital (DV), cuya proporcién es ligeramente
diferente a la proporcién 4:3, ya que DV utiliza pixeles rectangulares. Al codificar contenido
de video capturado con una cdmara de video digital, debe especificar manualmente el tamafio
de fotogramas del formato DV que estd utilizando para conservar la proporcién del video.
Para mds informacién, consulte “Codificacién de video con pixeles no cuadrados” en

la pdgina 12.

Como orientacidn, utilice los siguientes tamafios de fotograma estdndar. Realice pruebas para
averiguar la configuracién que mejor se adapte a su proyecto.

Tamanos de fotograma para la proporcion 4:3:
m  Moédem (56k): 160 x 120

m  DSL: 320 x 240

m  Cable: 512 x 384

m  Cable/LAN empresarial: 640 x 480

Tamanos de fotograma para la proporcién 16:9:

m  Moédem (56k): 192 x 108

m DSL:384x216

m  Cable: 448 x 252

m  Cable/LAN empresarial: 704 x 396

Codificacion de video con pixeles no cuadrados

La mayoria de los graficos estdticos de ordenador utilizan pixeles cuadrados, con una
proporcién anchura-altura de 1:1. Al trabajar con video digital, los pixeles suelen tener una
proporcion diferente y se denominan pixeles rectangulares. La razén de esta diferencia es
permitir la coexistencia del video analdgico (como las emisiones de television) y el video
digital (como el DVD). Al codificar formatos de video con pixeles que no son cuadrados
(conocidos también como video anamdrfico), es necesario volver a muestrear la imagen de
video con la proporcién de pantalla (DAR) correcta.
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Por ejemplo, en el video digital NTSC estdndar (DV), el tamano de fotogramas es de

720 x 480 pixeles y se muestra generalmente con una proporcién de 4:3. Esto significa que
cada pixel es rectangular, con una proporcién (PAR) de 10:11 (un pixel mds alto que ancho).
Los formatos MPEG 1 y 2 también se producen con distintos tamafios (720 x 480 y

480 x 480 son los mds comunes), incluso si normalmente se muestran con las proporciones

4:3 0 16:9 (pantalla panordmica).

Para calcular el tamafo de fotograma que se debe utilizar para codificar video que utilice
pixeles no cuadrados, primero es necesario decidir cudl es la dimensién (anchura o altura)

preferida como maestra y calcular la otra dimensién del modo siguiente:
Sila altura es la dimensién maestra, calcule la anchura con la férmula siguiente:

anchura de proporcién
altura de proporcion

anchura = alturax

Por ejemplo, si el video utiliza una proporcién de 4:3, la ecuacion serfa:
3

anchura = alturax 2

Si la anchura es la dimensién maestra, calcule la altura con la férmula siguiente:

atura de proporcién
anchura de proporcion

altura = anchurax

Por ejemplo, si el video utiliza una proporcién de 4:3, la ecuacion serfa:
4

altura = anchurax 3

Por ejemplo, si decide codificar un video cuyo tamafo de fotograma es 720 x 480 pixeles y
desea codificarlo con una proporcién 4:3, debe determinar la anchura en pixeles con la que se
codificard el fotograma de video:

640=480><g

El resultado serd una altura de imagen de 640 pixeles.

Por tanto, es necesario codificar la imagen de 720 x 480 a 640 x 480, una proporcién estdndar

de 4:3.

Para corregir el tamano de imagen durante la codificacién con Flash Video Encoder,
deseleccione la opcién Mantener proporcién en la ficha Recortar y ajustar del cuadro de
didlogo Configuracién de codificacién de Flash Video e introduzca las dimensiones correctas
para codificar el video. Para mds informacién, consulte “Personalizacién de la configuracién

de la codificacién de video” en la pdgina 23.
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Video entrelazado y no entrelazado

Si el video de origen estd entrelazado, puede utilizar Flash Video Encoder para mantener
dicho entrelazado o desentrelazarlo durante el proceso de codificacion y crear asi video no

entrelazado.

La mayoria de los videos de difusién estdn entrelazados; no obstante, los nuevos estindares
televisivos de alta definicidn ofrecen las variantes entrelazada y no entrelazada. El video
entrelazado consta de dos campos que componen cada uno de los fotogramas de video.

Cada uno de los campos incluye la mitad de las lineas horizontales del fotograma; el campo
superior (o Campo 1) contiene todas las lineas con numeracién impar, y el campo inferior (o
Campo 2) todas las lineas con numeracién par. Un monitor de video entrelazado (como un
televisor) muestra cada fotograma dibujando primero todas las lineas de un campo y después
las del otro. El orden de los campos especifica qué campo se dibuja primero. En video NTSC,
los nuevos campos se dibujan en pantalla aproximadamente 60 veces por segundo, lo que

corresponde a una velocidad aproximada de 30 fotogramas por segundo.

Los fotogramas de video no entrelazado no se separan en campos. Una pantalla de barrido
progresivo muestra un fotograma de video no entrelazado dibujando todas las lineas
horizontales, de arriba a abajo, de una sola vez. Por ello, los dos campos que componen el
fotograma de video se muestran de forma simultdnea. De este modo, una pantalla de
ordenador muestra video a 30 fps, y la mayor parte del video que se muestra en las pantallas de
ordenador no estd entrelazado.

Por lo general, conviene desentrelazar el contenido de video que se utiliza en Flash. Tanto los
cédecs Sorenson Spark como On2 VP6 utilizados para codificar video de Flash pueden
producir irregularidades no deseadas al codificar video entrelazado.

Habr4 casos en los que se desee evitar el desentrelazado: por ejemplo, si el video de origen no
contiene demasiadas irregularidades de entrelazado (producidas normalmente por el
movimiento o desplazamiento horizontal). Durante el desentrelazado, se descarta la mitad de

la resolucién vertical del video.

También puede que desee evitar el desentrelazado si va a reducir considerablemente el tamano
del video (a 240x180 pixeles 0 menos), ya que la promediacién de pixeles que tiene lugar al
reducir el tamafio puede producir irregularidades de entrelazado que provoquen un efecto de

desenfoque.
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Codificacion de archivos de audio

Deben tenerse en cuenta los mismos aspectos para la produccién de audio que para la
produccién de video. Para lograr una buena compresién del audio, es necesario contar con un
archivo de audio que no tenga distorsiones ni datos erréneos introducidos por la grabacién
original. Si desea codificar material de un CD, trate de grabar el archivo mediante una
transferencia digital directa en lugar de utilizar la entrada analégica de la tarjeta de sonido.
La tarjeta de sonido introduce una conversién innecesaria de digital a analégico y de analégico
a digital que puede crear ruido en el audio transferido. Hay herramientas de transferencia
digital directa para las plataformas Windows y Macintosh. Si debe grabar sonido de una
fuente analdgica, utilice la tarjeta de sonido de mayor calidad de que disponga.

Informacién sobre los puntos de
referencia

Los puntos de referencia activan, durante la reproduccién de video, otras acciones dentro
de la presentacién y permiten sincronizar el video con animacidn, texto, gréficos y otro
contenido interactivo. Por ejemplo, se puede crear una presentacion de Flash que contenga
una reproduccién de video en un drea de la pantalla al tiempo que en otra se muestran

texto y gréficos.

Cada punto de referencia se compone de un nombre, el momento en el que se produce en el
video, el tipo de punto de referencia y pardmetros opcionales. Los tiempos de los puntos de
referencia se especifican con el formato hora:minuto:segundo:milisegundo. Cuando se
reproduzca el archivo FLV codificado dentro de un archivo SWF de Flash y el FLV reproduzca
o busque el tiempo transcurrido especificado por el punto de referencia, se activard la accién

especificada.

Flash Video Encoder permite incorporar puntos de referencia en los clips de video mediante el
cuadro de didlogo Configuracién de codificacién de Flash Video. Es posible asignar a cada
punto de referencia un tipo de evento y pardmetro que se puede utilizar con ActionScript™ o
el componente FLVPlayback de Flash para que, mediante programacién, la reproduccién de

video inicie otras acciones en la presentacion.

Se pueden guardar y cargar puntos de referencia, lo que facilita que puntos de referencia
creados para un clip de video se apliquen a otro. Los datos del punto de referencia se guardan
en formato XML; de este modo, se podrdn compartir en diferentes plataformas y aplicar a
cualquier video que sea compatible con el formato de punto de referencia FLV.
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Adobe Soundbooth y el archivo XML de puntos
de referencia

Adobe Soundbooth™ es una aplicacién para la edicién de sonido que permite importar y
exportar el archivo XML de puntos de referencia. Una de las ventajas de crear el archivo XML
de puntos de referencia en Soundbooth, es que podrd utilizar su panel de video para
reproducir secuencias de video durante el proceso de edicidn de sonido. De este modo, se
pueden insertar marcadores de puntos de referencia mediante los componentes de video y
audio del archivo. Cuando esté listo para codificar el video con Flash Video Encoder, puede
importar el archivo de puntos de referencia de Soundbooth y utilizar estos puntos de
referencia para codificar el archivo FLV. Para mds informacién sobre como utilizar
Soundbooth para crear puntos de referencia e importar el archivo XML de puntos de
referencias a Flash Video Encoder, consulte la informacién sobre la utilizacién de Flash y
video en el apartado Utilizacion de Soundbooth.

Archivo XML de puntos de referencia

El archivo XML de puntos de referencia permite guardar los datos relativos a los puntos de
referencia y aplicarlos a otros clips de video. A continuacién se muestra un ejemplo del

archivo:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<FLVCoreCuePoints>
<CuePoint>
<Time>2000</Time>
{Type>navigation</Type>
<Name>CuePoint1</Name>
<Parameters>
<Parameter>
<Name>CuePoint1</Name>
<Value>Introduction</Value>
</Parameter>
<Parameter>
<Name>Cast</Name>
<Value>ActorNames</Value>
</Parameter>
<{/Parameters>
</CuePoint>

Si se modifica el archivo XML de puntos de referencia y se introducen valores
no validos o que no respetan la sintaxis de XML, Flash Video Encoder no podra
cargar el archivo.

NOIONVO3ydd
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A continuacién se muestra el DTD (Document Type Definition) del archivo XML de puntos

de referencia (un DTD define la estructura valida de un archivo XML, con una lista de

elementos compatibles y su significado dentro del propio archivo XML):
<IDOCTYPE FLVCoreCuePoints [

»

CIELEMENT FLVCoreCuePoints (CuePoint+)>

<l-- FLVCoreCuePoints es el elemento raiz del archivo XML, que debe
incluir al menos un elemento CuePoint -->
CIELEMENT CuePoint (Time, Type, Name, Parameters?)>

<lI-- CuePoint contiene los datos relativos a un punto de referencia en
particular, y debe incluir cada uno de los elementos

Time, Type, y Name; ademds, puede incluir el elemento Parameters -

->
CTELEMENT Time (#CDATA)>

<I-- E1 elemento Time incluye el tiempo del punto de referencia,
expresado en un valor entero de milisegundos -->
<IELEMENT Type (##CDATA)>

<l-- Type especifica el tipo de punto de referencia en forma de cadena
que distingue entre mayldsculas y mindsculas; puede ser "event" o
"navigation" -->
<IELEMENT Name (#fiCDATA)>

<l-- Name define el nombre del punto de referencia como una cadena de

texto; también puede incluir el nombre de un parametro cuando aparece
dentro del elemento Parameter -->
<IELEMENT Parameters (Parameter+)>
<!-- En Parameters se definen los parametros del punto de referencia.
Debe incluir, al menos, un elemento Parameter -->
<IELEMENT Parameter (Name, Value)>
<I-- E1 elemento Parameter contiene los datos de uno de los pardmetros
de un punto de referencia. Debe incluir los elementos
Name y Value -->
<IELEMENT Value (#CDATA)>
<!-- Value contiene la parte correspondiente al valor de un par nombre-
valor del parametro de un punto de referencia -->

Aparte de las restricciones impuestas por el DTD del archivo XML de puntos de referencia, el

formato XML debe respetar, ademds, las siguientes caracteristicas:

Todos los comentarios sobre datos incluidos en las etiquetas del DTD se aplicardn en la
lectura; si no son compatibles con XML, se producird un error.
Los puntos de referencia deberdn aparecer en orden temporal creciente dentro del archivo

XML, y sélo se puede asignar un punto de referencia a un determinado tiempo.
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m  El formato XML se escribe en UTF-8. Se admiten otros tipos de codificacién siempre que
se declaren correctamente mediante una declaracién XML con codificacién (por ejemplo,
<?xml version="1.0" encoding="UTF-16"?>) o una marca de orden de byte
(marcador BOM) en el archivo.

m  Sélo se permiten los tipos “event” y “navigation,” que deben escribirse en minusculas.

m  Time indica los milisegundos con un valor entero. Esto significa que no se pueden utilizar
separadores decimales al especificar el tiempo (por ejemplo, 12.123 hard que se produzca
un error en el archivo XML).

Los archivos de puntos de referencia que no se cargan correctamente, generan un registro de

error de puntos de referencia (CuePoints_Errors.log), que podrd utilizar para identificar

posibles errores en el archivo XML. El archivo de registro se almacena en la ubicacién

siguiente:

m  Windows: C:\Documents and Settings\usuario\Application Data\Adobe\Flash Video
Encoder\CuePoints_Errors.log

m  Macintosh: Disco duro de Macintosh/Users/ usuario/ Library/Application Support/Adobe/
Flash Video Encoder/CuePoints_Errors.log

Para mds informacién, consulte “Definicién e incorporacién de puntos de referencia” en

la pdgina 27.

Codificacion de video con Flash Video
Encoder

De forma predeterminada, Flash Video Encoder codifica videos de origen con el cédec On2
VP6, compatible con Flash Player 8 y versiones posteriores. Para codificar video para Flash
Player 7, Flash Video Encoder utiliza el cdec Sorenson Spark.

Cuando se defina la configuracién de la codificacién, es posible seleccionar archivos de uno en
uno y especificar diferentes configuraciones en funcién del formato de video y de la calidad
necesaria para cada archivo. También es posible seleccionar varios archivos y especificar la

misma configuracién para todos.

18 Utilizacién de Flash Video Encoder



Para codificar video con Flash Video Encoder:

1.

Ejecute Flash Video Encoder seleccionando Inicio > Todos los programas > Adobe Flash
Video Encoder (Windows) o abra la carpeta que contiene la aplicacién Adobe Flash Video
Encoder y haga doble clic en el icono de la aplicacién (Macintosh).

. En la aplicacién Flash Video Encoder, anada clips de video de origen a la lista de archivos

que van a codificar. Es posible arrastrar un archivo hasta la lista o hacer clic en el botén
Agregar y seleccionar un archivo del sistema.

Es posible seleccionar varios archivos de video y arrastrarlos hasta la lista de
archivos que se codificaran.

VION3IY3IONS

Haga clic en Configuracién (Edicién > Configuracién de codificacién) para ver el cuadro
de didlogo Configuracién de codificacién de Flash Video.

Flash ofrece varios perfiles de codificacidn preconfigurados que se pueden utilizar para
codificar video. En el panel Codificacién puede seleccionar un perfil de codificacién que

determine el nivel de compresién que se aplicard al clip de video.

Los perfiles de codificacién se basan en la versién de Flash Player de destino del contenido
publicado y en la velocidad de datos con la que desea codificar el video. Si decide utilizar
un perfil de codificacién con Flash Player 8, se utiliza el c6dec On2 VP6 para codificar el
video. Si decide utilizar un perfil de codificacién con Flash Player 7, se utiliza el cédec
Sorenson Spark para codificar el video.

Para mds informacién sobre la configuracién avanzada de codificacién de video, consulte
“Configuracién de la codificacién de video” en la pdgina 24.

Compruebe si el perfil de codificacién seleccionado es adecuado para la aplicacién.

El cuadro de texto debajo del menti emergente Perfil de codificacién de Flash Video
muestra la versién de Flash Player, el c6dec de video, la velocidad de bits de video e

informacién de codificacién de audio para el perfil de codificacién seleccionado.

Codificacion de video con Flash Video Encoder 19



5. Introduzca un nombre para el archivo FLV codificado. Si no especifica un nombre de
archivo, Flash Video Encoder utiliza el nombre de archivo del clip de video de origen.
Cuando asigne un nombre de archivo, no introduzca la extensién .flv; Flash Video Encoder

lo hace automditicamente.

Es posible especificar una carpeta de destino en la que se guardard el archivo FLV

codificado y que sea dependiente de la carpeta que contiene el clip de video de origen.

Al especificar la carpeta destino:

»  Dicha carpeta debe ser una carpeta existente. Si se especifica una carpeta que no existe,
aparecerd un mensaje de error que indica que el archivo no se puede codificar debido a
que no existe la carpeta.

»  Cuando se especifique una carpeta, es necesario separar el nombre de carpeta del
nombre de archivo utilizando una barra diagonal (/) o una barra invertida (\)
(Windows), o una barra diagonal (/) (Macintosh).

En las preferencias de Flash Video Encoder es posible especificar una carpeta
en la que se guardaran los archivos codificados. Para mas informacién, consulte
“Configuracion de las preferencias de Flash Video Encoder” en la pagina 34.

VION3IY3IONS

6. Siga uno de estos procedimientos:

= Haga clic en Configuracién para definir otros ajustes de codificacién, incorporar
puntos de referencia o modificar el tamano del clip de video o la longitud de
reproduccién mediante los controles de recorte y ajuste.

»  Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Configuracion de codificacion de

Flash Video.

7. Haga clic en Iniciar cola para comenzar la codificacién de los archivos.

Flash Video Encoder comienza a codificar el primer archivo de la lista. Mientras se
codifica un archivo, la columna Estado de la lista de codificacién ofrece informacién sobre
el estado de cada video:

Codificacion indica que el archivo se estd codificando en ese momento. Flash Video
Encoder sélo codifica un archivo cada vez.

En espera indica que el archivo estd en la cola de codificacién pero atin no se ha
codificado. Es posible eliminar un archivo de la cola que no ha sido codificado ni se estd
codificando. Para m4s informacién, consulte “Eliminacién de archivos de la cola de
codificacién” en la pagina 21.

20 Utilizacién de Flash Video Encoder



Omitir indica que el archivo se omitird del proceso de codificacién. Puede elegir omitir
archivos o cambiar el estado a En espera. Para mds informacién, consulte “Omisién de un
archivo” en la p4gina 22.

El icono de codificacion completa indica que el archivo especificado se ha codificado
correctamente.

El icono de error indica que Flash Video Encoder encontré un error al intentar codificar
el archivo especificado o que el usuario cancelé el proceso de codificacién mientras se
codificaba el archivo. Los errores se registran en un archivo de registro.

Si sale y reinicia Flash Video Encoder o si detiene y reinicia la cola, aparecerd un cuadro de
didlogo que permite seleccionar el archivo que se codificard.

Los archivos FLV codificados se almacenan en la misma carpeta que los archivos de video
de origen y tienen la extensién .flv que permite identificarlos. Si codifica el mismo archivo
mds de una vez, se anade un nimero al nombre de archivo que se incrementa con cada

codificacién.

Almacenamiento de la cola de codificacion

Es posible guardar la cola de codificaciéon con todos los ajustes de codificacién. La cola de

codificacién se guarda automdticamente al salir de Flash Video Encoder.

Para guardar la cola de codificacion:

Seleccione Archivo > Guardar cola.

Eliminacion de archivos de la cola de codificacion

Es posible eliminar cualquier archivo de video de la cola de codificaciéon antes de que sea

codificado.

Para eliminar un video de la cola de codificacion:

1.

2.

Seleccione el video (o videos) que desee eliminar de la lista de archivos de origen.
Haga clic en Quitar.

Un cuadro de didlogo le pedird confirmacién para eliminar los archivos seleccionados de la

cola de codificacién.
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Omision de un archivo

Se puede especificar que Flash Video Encoder no codifique un archivo de la cola de

codificacién actual.

Para omitir un archivo:
1. Seleccione el archivo o archivos que desea omitir en la cola de codificacion. Para seleccionar

varios archivos en la cola de codificacién, haga clic mientras presiona la tecla Control

(Windows) o Comando (Macintosh).

2. Elija Edicién > Omitir seleccidn.

Para restablecer un archivo omitido para codificacion:

1. Seleccione el archivo o archivos en la cola de codificacién cuyo estado desea restablecer a
En espera. Para seleccionar varios archivos en la cola de codificacién, haga clic mientras
presiona la tecla Control (Windows) o Comando (Macintosh).

2. Seleccione Edicién > Restablecer estado.

El archivo o archivos seleccionados se restablecerdn con el estado En espera. Puede restablecer

el estado de los archivos mientras Flash Video Encoder estd codificando.

Detencion de la codificacion del archivo actual

Es posible detener el proceso de codificacién de cualquier archivo que se esté procesando. Si
no desea que Flash Video Encoder codifique un archivo que estd en espera, puede eliminarlo
de la cola de codificacién o indicar que el archivo se omita. Para mds informacién, consulte

“Eliminacién de archivos de la cola de codificacién” en la pdgina 21.

Para detener la codificacién de un archivo:

m  Seleccione Archivo > Detener archivo actual.
Un cuadro de didlogo le pedird confirmacién para detener la codificacién del archivo
actual. Haga clic en Aceptar para detener el proceso de codificacién. En el archivo de
registro se incluye el mensaje “Operacién interrumpida por el usuario”. Para més
informacién, consulte “Visualizacién del archivo de registro de Flash Video Encoder” en

la pdgina 35.
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Personalizacién de la configuracion de la
codificacion de video

La opcién Configuracién de codificacién de Flash Video Encoder permite crear

configuraciones de codificacién de video personalizadas.

Antes de crear configuraciones de codificacién de video personalizadas, debe conocer las
diferentes opciones de codificacién de video. Para mds informacidn sobre las opciones de
codificacién de video, consulte “Aspectos bdsicos de los estdndares de video y terminologfa” en

la pdgina 8.

Para especificar una configuraciéon de codificacion de video personalizada:

1. Seleccione el archivo o archivos cuya configuracién de codificacién desea modificar.

Para seleccionar varios archivos en la lista de codificacién, haga clic mientras presiona la
tecla Control (Windows) o Comando (Macintosh). También puede hacer clic en

Edicién > Seleccionar todo para seleccionar todos los archivos de la cola de codificacién.
2. Haga clic en Configuracién (Edicién > Configuracién de codificacién).

Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién de codificacién de Flash Video.

En este cuadro de didlogo puede realizar las acciones siguientes:

»  Especificar una configuracién alternativa de codificacién para suministrar video con

diferentes anchos de banda y aplicaciones.

»  Crear puntos de referencia que activen eventos.

»  Recortar y cambiar el tamano del clip de video para modificar sus dimensiones.

»  Ajustar la longitud del video para cambiar los fotogramas de inicio y fin.
Para més informacidn sobre las opciones disponibles en el cuadro de didlogo Configuracién de
codificacién de Flash Video, consulte las siguientes secciones:
m  “Configuracién de la codificacién de video” en la pdgina 24
m  “Configuracién de la codificacién de audio” en la pdgina 26
m  “Definicién e incorporacién de puntos de referencia” en la pagina 27

m  “Recorte, ajuste y cambio de tamafio de video” en la pdgina 31
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Configuracion de la codificacion de video

La configuracién de la codificacién de video permite seleccionar la calidad de los archivos
FLV. La ficha Video permite especificar las opciones de codificacidn para archivos de video.
En las secciones siguientes se describen las opciones de codificacién.

Configuracidn de codi ian de Flash Video

00:00:00,000

| [

Perfiles de codificacién | video || Audia | Puntos de referencia | Recortar v cambiar tamario

Seleccione un perfil de codificacion de Flash Yideo:

Flash & - Calidad media (400 kbps) -
Video codficado para reproducirse en Flash Player 8 o en una versidn
posterior

Widea: On2 VPG a 400 kbps

Audio: MPEG Layer IIT (MP3) a 9 kbps (estéren)

Mombre de archivo de salida:

Flash Video Encoder muestra la configuracion de codificacion de video

Para especificar una configuracién de codificacion de video personalizada:

1. Seleccione el archivo o archivos cuya configuracién de codificacién desea modificar.

Para seleccionar varios archivos en la lista de codificacién, haga clic mientras presiona la
tecla Control (Windows) o Comando (Macintosh). También puede hacer clic en
Edicién > Seleccionar todo para seleccionar todos los archivos de la cola de codificacién.

2. Haga clic en Configuracién (Edicién > Configuracién de codificacion).
Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién de codificacién de Flash Video.

3. Haga clic en la ficha Video para acceder a la configuracién de la codificacién de video.
La opcién Codificar video estd seleccionada de forma predeterminada.

4. En el ment emergente Cédec de video, seleccione un cddec de video con el que codificar

los contenidos.

Si la edicidn se destina a Flash Player 7, elija el cédec Sorenson Spark; si estd destinada a
Flash Player 8, elija el c6dec On2 VP6.
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5. (Opcional) Seleccione la opcién Codificar canal alfa para codificar un canal alfa.

Los canales alfa permiten codificar video de modo que se elimine el fondo y se guarde
como transparencia. De este modo, se puede superponer el video sobre otros contenidos
de Flash y mantener en primer plano el contenido de video. Por ejemplo, los canales alfa
se utilizan a menudo para grabar un clip de video de un presentador con una pantalla
azul como telén de fondo. El video puede después codificarse con un canal alfa de modo
que la imagen del presentador aparezca sobre cualquier otra imagen que se quiera utilizar

como fondo.
6. (Opcional) Seleccione la opcién Desentrelazar para desentrelazar el video.

Si el video de origen estd entrelazado, puede utilizar Flash Video Encoder para mantener
dicho entrelazado o desentrelazarlo durante el proceso de codificacién, creando de este
modo un video no entrelazado. Flash Video Encoder desentrelaza descartando un campo e
interpolando uno nuevo, basindose en las lineas del campo restante. Para mds
informacidn, consulte “Video entrelazado y no entrelazado” en la pdgina 14.

7. Seleccione una velocidad de fotogramas. De forma predeterminada, Flash Video Encoder
utiliza la misma velocidad que el video de origen. Si se ve obligado a cambiar la velocidad
de fotogramas, asegurese de comprender debidamente los efectos de tal cambio en la
calidad del video. Para mds informacidn, consulte “Aspectos bdsicos de los estdndares de
video y terminologia” en la pdgina 8.

Si desea modificar la configuracién de codificacién para un clip de video que se
incorporara en un archivo SWF, la velocidad de fotogramas debe coincidir con la del
archivo SWF. Para mas informacién, consulte la seccién sobre incorporacion de
video a un archivo SWF en Utilizacion de Flash.

NOIONVO3yd

8. Seleccione la ubicacién de fotogramas clave en el video. Los fotogramas clave son
fotogramas de video que contienen datos completos. Por ejemplo, si especifica un intervalo
de fotogramas clave de 30, Flash Video Encoder codifica un fotograma completo cada
30 fotogramas del clip de video. En el caso de los fotogramas entre intervalos de fotogramas
clave, Flash sélo almacena los datos de los fotogramas intermedios que difieren del

fotograma anterior.

De forma predeterminada, Flash Video Encoder coloca un fotograma clave cada

2 segundos de reproduccién. Por ejemplo, si el video que estd codificando tiene una
velocidad de fotogramas de 30 fps, se insertard un fotograma clave cada 60 fotogramas.
Normalmente, el valor predeterminado ofrece un nivel razonable de control para realizar
una busqueda en un clip de video. Si selecciona personalmente un valor de colocacién de
fotograma clave, tenga en cuenta que cuanto menor sea el intervalo entre fotogramas

clave, mayor serd el tamano del archivo.
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9. Especifique la calidad del video en el mend emergente Calidad. Este valor determina la
velocidad de datos del video codificado. Cuanto mayor sea la velocidad de datos, tanto
mayor serd la calidad del clip de video codificado.

»  Seleccione una configuracién de calidad predefinida (Baja, Media o Alta) para elegir
automdticamente la velocidad de datos. Al seleccionar Baja, Media y Alta en este
mend, el cuadro de texto Velocidad médxima de datos se actualiza para indicar el valor
seleccionado.

»  Seleccione Personalizada e introduzca un valor, en Kilobits/Seg, en el campo de texto
Velocidad méxima de datos.

Si piensa que la configuracion de calidad predefinida no ofrece los resultados
esperados en las secuencias de origen, pruebe esta ultima opcion. Para mas
informacién sobre la velocidad de datos y cémo influye en la calidad del video,
consulte “Velocidades de datos” en la pagina 10.
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10. Cuando haya terminado de especificar la configuracién avanzada de codificacién, puede
seleccionar la ficha Punto de referencia o Recortar y ajustar para modificar otros valores de
la codificacidn de video; también puede hacer clic en Aceptar para volver al cuadro de

didlogo principal de Flash Video Encoder.

Si estd listo para codificar los clips de video o necesita anadir otros clips de video de origen,
consulte “Codificacién de video con Flash Video Encoder” en la pdgina 18.

Cuando se codifica el video, el clip de origen no cambia. En cualquier momento
puede volver a codificarlo y especificar una configuracion distinta si la primera no ha
dado los resultados esperados.

V1ON

Para mds informaci6n sobre otras opciones disponibles en el cuadro de didlogo

Configuracién de codificacion de Flash Video, consulte las siguientes secciones:
»  “Configuracién de la codificacién de audio” en la pdgina 26
»  “Definicién e incorporacién de puntos de referencia” en la pagina 27

m  “Recorte, ajuste y cambio de tamano de video” en la pdgina 31

Configuracion de la codificacion de audio

La ficha Audio permite seleccionar la velocidad de bits para la codificacién de audio mp3.

Puede seleccionar un perfil de codificacién en el ment emergente de codificacion de
Flash Video, el cual establece el correspondiente perfil para el formato de codificacion
de audio.

V1ON
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Para especificar una configuracién personalizada de codificaciéon de audio:

1. Seleccione el archivo o archivos cuya configuracién de codificacién desea modificar.

Para seleccionar varios archivos en la lista de codificacién, haga clic mientras presiona la
tecla Control (Windows) o Comando (Macintosh). También puede hacer clic en Edicién
> Seleccionar todo para seleccionar todos los archivos de la cola de codificacidn.

2. Haga clic en Configuracién (Edicién > Configuracién de codificacion).
Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién de codificacién de Flash Video.

3. Haga clic en la ficha Audio para acceder a la configuracién de la codificacién de audio.

4. La opcién Codificar audio estd seleccionada de forma predeterminada.

De forma predeterminada, el cédec de audio es mp3.
5. Seleccione una velocidad en el ment emergente Velocidad de datos.

Las pistas de audio de mayor calidad, como las de musica o con un importante ruido de
fondo, requieren velocidades de datos mds altas. Los didlogos, como una toma de un
presentador de noticias que tenga poco movimiento, por ejemplo, pueden comprimirse en
mucho mayor grado. Las velocidades de bits altas (codificadas a 80 kbps o mds) se
codifican en estéreo, mientras que las bajas (codificadas a 64 kbps o menos) se codifican
con sonido monoaural.

Definicién e incorporacion de puntos de referencia

Los puntos de referencia inician, durante la reproduccién de video, otras acciones dentro de la
presentacién. Por ejemplo, se puede crear una presentacion de Flash que contenga una
reproduccién de video en un 4rea de la pantalla al tiempo que en otra 4rea se muestran texto y
gréficos. Un punto de referencia en un video inicia una actualizacién en el texto o en el
gréfico, de modo que éstos siempre estdn relacionados con el contenido del video.

Un punto de referencia se compone de un nombre y el momento en el que tiene lugar.
Los tiempos de los puntos de referencia se especifican con el formato
hora:minuto:segundo:milisegundo.

Ademas de incorporar puntos de referencia en el clip de video FLV codificado, es
posible crear puntos de referencia mediante el componente FLVPlayback. Mediante
este componente, es posible crear un punto de referencia que no esté incorporado al
propio clip de video, lo que ofrece una mayor flexibilidad para activar eventos. Para mas
informacién, consulte la seccién sobre el componente FLVPlayback en Referencia del
lenguaje de componentes ActionScritpt 2.0 o Referencia del lenguaje y componentes
ActionScript 3.0.
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Para crear un punto de referencia:

1. En la cola de codificacién, seleccione un video en el que desee incorporar puntos de
referencia.

Para seleccionar un video en la lista de codificacién, haga clic en el nombre del video en la
lista de codificacién.

2. Haga clic en Configuracién.

Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién de codificacién de Flash Video.

3. Si no ha especificado ninguna configuracién de codificacién para el clip de video, puede
hacerlo ahora. Para mas informacién, consulte “Codificacién de video con Flash Video
Encoder” en la pdgina 18.

4. Haga clic en la ficha Puntos de referencia para abrir los controles de los puntos de
referencia.

00:00:00. 000

P

4 [N

Petfiles de codfficacién | Wideo | Audio | Puntos de referencia | Recartar v cambiar bamafio

R

Nombre Hora Tipo
Mombre Walor
Ficha Puntos de referencia
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5. Ultilice la cabeza lectora para localizar un punto especifico del video en el que desea
incorporar un punto de referencia. Para mayor precisién, puede utilizar las teclas de flecha
derecha e izquierda para mover la cabeza lectora en incrementos de un milisegundo.

Para ello, seleccione la cabeza lectora y utilice las teclas de flecha para ajustar la posicién.

Para localizar un momento concreto, arrastre la cabeza lectora al punto del video en el que
desea incorporar un punto de referencia. La ventana de vista previa le permite identificar
visualmente los puntos del video en los que va a insertar los puntos de referencia. También
puede utilizar el contador de tiempo transcurrido (situado debajo de la ventana de vista

previa) para localizar esos puntos concretos.

6. Cuando la cabeza lectora esté en el punto en el que desea incorporar un punto de referencia,
haga clic en el botén (+) de la parte izquierda de la ficha Puntos de referencia.

Flash Video Encoder incorpora un punto de referencia en el tiempo indicado por el
contador que se encuentra debajo de la ventana de vista previa de video, afiade a la lista de
puntos de referencia un marcador de posicion para el nombre del nuevo punto de
referencia, el tiempo transcurrido y el fotograma de video en el que se sitda el punto de
referencia (que serd el momento de la reproduccidn en el que se active el evento) y muestra

un mend emergente en el que puede seleccionar el tipo de punto de referencia.

En el control de deslizador aparecerd un marcador para indicar que se ha incorporado un
punto de referencia. Es posible utilizar el marcador para ajustar mds la posicién del punto
de referencia. Para mayor precision, puede utilizar las teclas de flecha derecha e izquierda
para mover el marcador de punto de referencia en incrementos de un milisegundo. Para

ello, seleccione el marcador de punto de referencia y utilice las teclas de flecha para ajustar

su posicion.

Sélo se puede incorporar un punto de referencia en un momento determinado
dentro del clip de video.
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7.

Especifique el tipo de punto de referencia que desea incorporar. Puede incorporar puntos
de referencia para navegacién o de evento.

»  Los puntos de referencia de evento se utilizan para activar métodos de ActionScript
cuando se alcanza ese punto y permiten sincronizar la reproduccién de video con otros
eventos de la presentacion de Flash.

»  Los puntos de referencia de navegacion se utilizan para buisquedas y navegacién. También
permiten la activacién de métodos ActionScript al alcanzarse el punto de referencia.
Cuando se incorpora un punto de referencia de navegacion se inserta un fotograma clave

en ese punto del clip de video de modo que sea posible buscarlo en el video.

La adicion de fotogramas clave adicionales puede reducir la calidad general de
un clip de video. Por este motivo, los puntos de referencia de navegacién sélo se
deben utilizar cuando sea necesario que los usuarios puedan buscar una
posiciéon concreta del video. Para mas informaciéon sobre fotogramas clave y su
efecto en la reproduccion del video, consulte “Fotogramas clave” en

la pagina 10.
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Introduzca los pardmetros del punto de referencia.

Los pardmetros son conjuntos de pares de valores clave que se afiaden al punto de

referencia. Estos pardmetros se pasan al controlador de eventos del punto de referencia

como miembros de un dnico objeto de pardmetro.

Para mds informacién sobre el uso de los puntos de referencia y los valores de pardmetros

que se pueden utilizar, consulte:

= Informacidn sobre el trabajo con video de Utilizacidn de Flash

» Informacién sobre FLVPlayback en Referencia del lenguaje de componentes ActionScritpr
2.0 o Referencia del lenguaje y componentesActionScript 3.0

(Opcional) Guarde los puntos de referencia creados para poder aplicarlos a otros clips de

video. Haga clic en el botén Guardar puntos de referencia (el icono de un disco) en la ficha

de puntos de referencia y guarde el archivo en su ordenador.

Para eliminar un punto de referencia:

1.
2.

Seleccione el punto de referencia en la lista de puntos de referencia.
Haga clic en el botén Eliminar punto de referencia (-) o presione la tecla Supr.

Se elimina el punto de referencia de la lista de puntos de referencia.
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Para cargar datos de puntos de datos guardados anteriormente

1. Haga clicen el botén Cargar puntos de referencia (el icono de carpeta) en la ficha de puntos
de referencia.

2. Seleccione el archivo de puntos de referencia que desea importar, y haga clic en Aceptar.

Se cargard el archivo de puntos de referencia y llenard la lista de puntos de referencia con

los puntos de referencia especificados en el archivo.

Al cargar puntos de referencia de un archivo, se sustituiran aquellos creados en la
lista de puntos de referencia por los nuevos puntos de referencia del archivo.

VLON

Para mds informacién sobre cdmo utilizar los puntos de referencia y el archivo XML de
puntos de referencia, consulte “Informacién sobre los puntos de referencia” en
la pdgina 15.

Recorte, ajuste y cambio de tamario de video

Flash Video Encoder proporciona las siguientes opciones de edicién para recortar y ajustar
clips de video antes de codificarlos:

Recorte: permite modificar las dimensiones del clip. Puede eliminar dreas del video para
resaltar un punto focal determinado dentro del fotograma, como eliminar imdgenes
superficiales o quitar fondos no deseados para resaltar un cardcter.

Ajuste: permite editar los puntos inicial y final (los puntos de entraday de salida) de un video.
Por ejemplo, es posible ajustar un clip de video para que comience la reproduccién a los

30 segundos del clip completo, eliminando los fotogramas no deseados.

Cambiar tamafio: permite modificar la anchura y altura del fotograma. Puede indicar el

tamano en pixeles o como porcentaje del tamafio de imagen original.

1. Seleccione un video en el que desee incorporar puntos de referencia.
Para seleccionar un video en la lista de codificacidn, haga clic en el nombre del video en la
lista de codificacién.

2. Haga clic en Configuracion.
Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién de codificacién de Flash Video.

3. Siatn no ha especificado ninguna configuracién de codificacién para el clip de video,
puede hacerlo ahora. Para més informacién, consulte “Codificacién de video con Flash
Video Encoder” en la pdgina 18.
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4. Haga clic en la ficha Recortar y cambiar tamano para acceder a los controles de corte y

cambio de tamafio.

de codificacion de Flash Video,

00:00:00,000

L

| &
Perfiles de codfficacién | Widea | Audio | Puntos de referencia | Recortar v cambiar tamafia
Recorte Cannbiar tamafic Ajuste
0 B [[] Cambiar tamafio de video
Punto de entrada:
o - o -

Punto de salida:

Tamafio de video Duracién del video:  00:00:05.699
recortadn; 00 x 460

Controles de recorte y cambio de tamario

5. Introduzca valores para los bordes derecho, izquierdo, superior e inferior que permitan
recortar el video. También puede utilizar los controles de deslizador para ajustar de forma
visual las dimensiones del video. Las guias de la ventana de vista previa muestran el 4rea

recortada.
6. Cambio del tamano de un clip de video:
Seleccione la opcién Cambiar tamafio de video.

(Opcional) Seleccione la opcién Mantener proporcidn para conservar la proporcion
del clip de video de origen.

Si cambia el tamario del fotograma de un clip de video y no selecciona la opcién
Mantener proporcién, es posible que el video aparezca distorsionado.

VLON

c. Especifique los valores de anchura y altura. Puede indicar el tamafo en pixeles o como

porcentaje del tamafio de imagen original.
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7. Para definir los puntos de entrada y de salida (los puntos en los que el video comenzard y
finalizard), arrastre los marcadores de los puntos de entrada y de salida hasta ajustar
correctamente el tamafio del clip de video.

La ventana de vista previa permite identificar visualmente los fotogramas inicial y final a
los que desea ajustar el clip de video. También puede utilizar el contador de tiempo
transcurrido (situado en la seccién Ajuste del cuadro de didlogo) para localizar esos puntos
concretos.

8. Arrastre la cabeza lectora sobre la barra para ver una vista previa del video y asegurarse de

que se GCl‘OdUCC correctamente.

9. Cuando haya acabado de recortar y ajustar el video, puede seleccionar la ficha Puntos de
referencia o la ficha Codificacién para modificar otros valores de la codificacién de video,
también puede hacer clic en Aceptar para volver al cuadro de didlogo principal de Flash
Video Encoder.

Si estd listo para codificar los clips de video o necesita afiadir otros clips de video de origen,
consulte “Codificacién de video con Flash Video Encoder” en la pdgina 18.

Para mds informaci6n sobre otras opciones disponibles en el cuadro de didlogo
Configuracién de codificacién de Flash Video, consulte las siguientes secciones:

= “Configuracién de la codificacién de video” en la pdgina 24

»  “Definicién e incorporacién de puntos de referencia” en la pagina 27

Cuando se codifica el video, el clip de origen no cambia. En cualquier momento
puede volver a codificarlo y especificar una configuracion distinta si la primera no
ha dado los resultados esperados.
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Configuracién de las preferencias de
Flash Video Encoder

En Flash Video Encoder puede especificar las siguientes preferencias:

Flash permite establecer las preferencias para las operaciones generales de la aplicacién, las

operaciones de edicidn y las operaciones con el portapapeles.

Para establecer las preferencias:

1.

Seleccione Edicién > Preferencias (Windows) o Flash > Preferencias (Macintosh).

Preferencias

Avisar &l detener cola o eliminar archivo
[J1ncrementar nombre de archivo de salida si existe un archivo con el mismo nombre
[ quitar archivos completados de la cola al salir

[ calocar archivos de salida en:

Aceptar ] [ Cancelar

Cuadro de didlogo Preferencias

Elija las opciones correspondientes segtin se describen en los procedimientos siguientes.

NOIONVO3ydd

De forma predeterminada, Flash Video Encoder muestra una advertencia si se intenta
detener la codificacién de una cola o eliminar un archivo durante el proceso de
codificacién. Para desactivar la advertencia, deseleccione la casilla Avisar al detener cola

o eliminar archivo.

De forma predeterminada, Flash Video Encoder afiade un nimero al nombre de cada
archivo que codifique. Por ejemplo, si codifica un clip de video y crea el archivo de
salida video.flv y decide volver a codificar el mismo archivo sin borrar el archivo
video.flv, Flash Video Encoder asignard el nombre video1.flv al archivo siguiente.
Para desactivar este comportamiento a la hora de crear nombres de archivo,
deseleccione la opcién Incrementar nombre de archivo de salida si existe un archivo

con el mismo nombre.

Si decide desactivar el incremento de nombre de archivo, Flash Video Encoder
sobrescribira cualquier archivo existente en la carpeta destino que tenga el mismo
nombre. Para evitarlo, asigne nombres para sus clips de video de modo que no sea
facil sobrescribirlos.
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»  DPara eliminar los archivos de la cola después de codificarlos, seleccione la opcién
Quitar archivos completados de la cola al salir. De este modo, se quitardn todos los
archivos codificados de la cola de codificacién al salir de (cerrar) Flash Video Encoder.

»  De forma predeterminada, Flash Video Encoder coloca los archivos FLV codificados
en la misma carpeta que el clip de video de origen, afiadiendo la extensién flv para
diferenciar el clip de video codificado del archivo de video de origen. Para seleccionar
una carpeta destino diferente en la que se colocardn los clips de video FLV codificados,
seleccione la opcién Colocar archivos de salida en. Aparecerd el cuadro de didlogo

Busca carpeta.

Seleccione una carpeta existente en el equipo local o cree una nueva.

Visualizacién del archivo de registro de
Flash Video Encoder

Flash Video Encoder ofrece un archivo de registro que permite ver el estado de los archivos
que ha codificado. El archivo de registro se abre automdticamente si se detecta algtin error al
codificar un clip de video o si se detiene manualmente la cola de codificacién.

El archivo de registro es un archivo de texto que contiene un registro de todos los archivos, se
hayan codificado correctamente o no. El estado de codificacién de cada archivo codificado se
afiade al final del archivo (colocando la entrada mds reciente al final del archivo). El archivo de
registro afiade entradas hasta que se borran manualmente al abrir el archivo en un editor de
texto, seleccionar todas las entradas, borrarlas y guardar el archivo vacio con el nombre
predeterminado (log.text).

El archivo de registro se almacena en la ubicacién siguiente:

m  Windows: C:\Documents and Settings\usuario\Application Data\Adobe\Flash Video
Encoder\log.txt

m  Macintosh: Disco duro de Macintosh/Users/usuario/ Library/Application Support/Adobe/
Flash Video Encoder/log.txt

Para ver el archivo de registro:
m  Scleccione Archivo > Mostrar registro.

Aparece el archivo de registro en la aplicacién de edicién de texto predeterminada del

sistema operativo.

Visualizacion del archivo de registro de Flash Video Encoder 35



Solucioén de los errores de codificacion
de video

Flash Video Encoder presenta una ventana de error que puede utilizar para solucionar los

problemas que aparezcan al codificar clips de video.

Para ver los mensajes de error:
m  Seleccione Archivo > Mostrar errores.

Puede dejar el cuadro de didlogo Errores abierto mientras codifica clips de video. Todas las
entradas del cuadro de didlogo Errores se borran al salir de Flash Video Encoder.
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