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1장: Flash CS3 Professional의 Adobe AIR 
업데이트

Adobe® Flash® CS3 Professional의 Adobe® AIR™ 업데이트는 Flash를 사용하여 Adobe AIR 응용 프로그램을 만들고 디버

그하며 패키지화할 수 있도록 제작 환경을 확장합니다. Adobe AIR 응용 프로그램을 만드는 프로세스는 Adobe AIR FLA 
파일 만들기, 적절한 제작 설정 지정, AIR 응용 프로그램 개발, AIR 응용 프로그램 배포를 위한 AIR 응용 프로그램 파일 및 
설치 프로그램 파일 만들기로 구성됩니다.

Flash CS3 Professional의 Adobe AIR 업데이트는 http://www.adobe.com/support/flash/downloads.html에서 다운로

드할 수 있습니다. 

응용 프로그램에서 사용할 수 있는 Adobe AIR ActionScript™ API에 대한 자세한 내용은 ActionScript 3.0 Language and 
Components Reference를 참조하십시오. Adobe AIR ActionScript API 목록은 Developing Adobe® AIR™ Applications 
with Adobe® Flash® CS3 Professional에서 Adobe AIR의 새 기능에 관한 단원을 참조하십시오. 

참고: air.net 패키지에서 클래스를 사용하려면 먼저 ServiceMonitorShim 구성 요소를 구성 요소 패널에서 라이브러리 패널로 
드래그한 후 다음 import 문을 ActionScript 3.0 코드에 추가합니다.

import air.net.*;

목차

• 1페이지의 “Adobe AIR 파일 만들기”

• 2페이지의 “Adobe AIR 제작 설정 지정”

• 3페이지의 “Adobe AIR 응용 프로그램 미리 보기”

• 3페이지의 “Adobe AIR 응용 프로그램 디버그”

• 3페이지의 “AIR 응용 프로그램 및 설치 프로그램 파일 만들기”

• 7페이지의 “사용자 정의 응용 프로그램 설명자 파일 만들기”

• 8페이지의 “응용 프로그램에 서명”

Adobe AIR 파일 만들기

Flash 시작 화면을 사용하여 Flash 파일(Adobe AIR) 문서를 만들거나 Flash 파일(ActionScript™ 3.0)을 만든 다음 [제작 설
정] 대화 상자를 통해 Adobe AIR 파일로 변환할 수 있습니다. 그러나 [새 문서] 대화 상자([파일] > [새로 만들기])를 사용하여 
Adobe AIR 파일을 만들 수는 없습니다. Flash 파일을 Adobe AIR 파일로 변환하는 것에 대한 자세한 내용은 2페이지의 
“Adobe AIR 제작 설정 지정”을 참조하십시오. 

1 Flash를 시작합니다. Flash를 이미 시작한 경우 열려 있는 문서를 모두 닫아서 시작 화면으로 돌아갑니다.

참고: Flash 시작 화면을 비활성화한 경우 [편집] > [환경 설정]을 선택하고 [일반] 범주에서 [실행할 때] 팝업 메뉴의 [시
작 화면]을 선택하여 시작 화면을 다시 표시할 수 있습니다.

2 시작 화면에서 [Flash 파일(Adobe AIR)]을 클릭합니다.

Adobe AIR 응용 프로그램 설정과 도움말 문서에 액세스하는 방법을 알려주는 경고 대화 상자가 나타납니다. [이 메시지
를 다시 표시 안 함] 체크 상자를 선택하여 앞으로 이 대화 상자가 나타나지 않게 할 수 있습니다. 그러나 이 대화 상자가 
다시 표시되게 하는 방법은 없습니다. 

http://www.adobe.com/support/flash/downloads.html
http://www.adobe.com/go/learn_air_aslr_en
http://www.adobe.com/go/learn_air_aslr_ko
http://www.adobe.com/go/learn_air_aslr_ko
http://www.adobe.com/go/learn_air_flash_ko
http://www.adobe.com/go/learn_air_flash_ko
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Adobe AIR 제작 설정 지정

Flash 제작 설정으로 AIR 파일의 설정을 확인하거나 변경할 수 있으며 Flash 파일(ActionScript 3.0) 문서를 Flash 파일

(Adobe AIR) 문서로 변환할 수 있습니다.

Adobe AIR 제작 설정 보기

1 Flash 시작 화면에서 Flash 파일(Adobe AIR) 문서를 엽니다.

2 [파일] > [제작 설정]을 선택하고 [Flash] 탭을 클릭하여 Adobe AIR 제작 설정을 확인합니다.

Adobe AIR 문서를 열면 [버전] 메뉴에서 Adobe AIR 1.0이 자동으로 선택됩니다. ActionScript™ 버전에서는 
ActionScript 3.0이 자동으로 설정됩니다. [로컬 재생 보안] 설정은 AIR SWF 파일과 관련이 없기 때문에 흐리게 표시
됩니다.

Flash FLA 파일을 열었을 경우에는 제작 설정을 변경하여 Flash AIR 파일로 변환할 수 있습니다.

제작 설정 대화 상자를 사용하여 Flash FLA 파일을 Flash AIR 파일로 변환하기

1 다음 중 하나를 수행합니다.

• 기존의 Flash 파일을 엽니다. 
• 시작 화면을 사용하거나 [파일] > [새로 만들기]를 선택하여 새 Flash 파일을 만듭니다.

2 [파일] > [제작 설정]을 선택합니다.

3 [Flash] 탭의 [버전] 팝업 메뉴에서 [Adobe AIR 1.0]을 선택합니다.

AIR 파일에는 [ActionScript 3.0] 옵션만 사용할 수 있기 때문에 [ActionScript 버전] 항목은 비활성화됩니다.
나머지 기본 옵션은 Flash 파일과 Adobe AIR 파일에 대해 모두 같습니다.

4 [제작] 버튼을 클릭하고 [확인] 버튼을 클릭하여 [제작 설정] 대화 상자를 닫습니다. 이제 [선택 도구]를 선택하면 속성 
관리자에 대상 플레이어가 Adobe AIR 1로 나타납니다. 

참고: Adobe AIR 1.0 프로파일을 선택하면 Classpath 환경 변수에 AIR playerglobal.swc 파일의 위치가 자동으로 추
가됩니다. AIR playerglobal.swc 파일은 ActionScript AIR API를 사용할 수 있도록 합니다. 그러나 Adobe AIR 1에서 
Adobe® Flash® Player 9로 전환할 경우 기본 프로파일로 자동 복귀되거나, Flash Player 9용 playerglobal.swc를 사용
하도록 Classpath 설정이 자동 변경되지 않습니다. Adobe AIR 1에서 Flash Player 9로 제작 설정을 변경할 경우에는 제
작 프로파일을 [기본값]으로 변경해야 합니다.

[제작 설정] 대화 상자에 대한 자세한 내용은 "Flash 사용 설명서"를 참조하십시오

(www.adobe.com/go/learn_fl_using_kr). 

명령 메뉴를 사용하여 Flash FLA 파일을 Flash AIR 응용 프로그램으로 변환하기

1 Flash FLA 파일을 엽니다.

2 새 Flash 파일(ActionScript 3.0)을 연 경우 저장해야 하며 저장하지 않으면 다음 단계에서 경고가 나타납니다.

3 [명령] > [AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정]을 선택합니다.

파일을 Adobe AIR 제작 설정으로 변환할지 묻는 경고 대화 상자가 나타납니다.
4 [확인]을 클릭하여 FLA 파일을 Adobe AIR 제작 설정으로 변환합니다. [AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정] 
대화 상자가 나타납니다. 

AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정 대화 상자에 대한 자세한 내용은 3페이지의 “AIR 응용 프로그램 및 설치 프
로그램 파일 만들기”를 참조하십시오.

변환된 AIR FLA 파일에는 [무비 테스트], [무비 디버그] 및 [AIR 파일 만들기] 명령을 사용할 수 있습니다. 

http://www.adobe.com/go/learn_fl_using_kr
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Adobe AIR 응용 프로그램 미리 보기

AIR 응용 프로그램 윈도우에 나타나는 모양 그대로 Flash AIR SWF 파일을 미리 볼 수 있습니다. 미리 보기는 AIR 응용 프
로그램을 패키지화하여 설치하지 않고도 시각적 특성을 확인할 수 있어 유용합니다.

1 Adobe AIR 응용 프로그램에 대한 제작 설정을 지정했는지 확인합니다. 자세한 내용은 2페이지의 “Adobe AIR 제작 설
정 지정”을 참조하십시오.

2 [컨트롤] > [무비 테스트]를 선택하거나 Ctrl+Enter를 누릅니다.

[AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정] 대화 상자를 통해 응용 프로그램 설정을 지정하지 않은 경우 SWF 파일이 
작성되는 폴더에 기본 응용 프로그램 설명자 파일(swfname-app.xml)이 생성됩니다. [AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로
그램 설정] 대화 상자를 사용하여 응용 프로그램 설정을 지정한 경우 응용 프로그램 설명자 파일에 이러한 설정이 반영됩
니다.

Adobe AIR 응용 프로그램 디버그

Flash Player 9 ActionScript 3.0 SWF 파일과 똑같은 방식으로 Adobe AIR SWF 파일을 디버그할 수 있습니다. 단, 원격 디
버그는 예외입니다.

1 Adobe AIR 제작 설정을 지정했는지 확인합니다.

2 [액션] 패널([윈도우] > [액션])에 ActionScript 코드를 추가합니다. 테스트를 위해 타임라인의 첫 번째 프레임에서 다음

과 같은 trace() 명령문을 [액션] 패널에 추가합니다.
trace("My application is running");

3 [디버그] > [무비 디버그]를 선택하거나 Ctrl+Shift+Enter를 누릅니다.

Flash에서 자동으로 ActionScript 디버거를 시작하고 디버그 정보와 함께 SWF 파일을 내보냅니다.
[AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정] 대화 상자를 통해 응용 프로그램 설정을 지정하지 않은 경우 SWF 파일이 
작성되는 폴더에 기본 응용 프로그램 설명자 파일(swfname-app.xml)이 생성됩니다. [AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로
그램 설정] 대화 상자를 사용하여 응용 프로그램 설정을 지정한 경우 응용 프로그램 설명자 파일에 이러한 설정이 반영됩
니다.
[디버그] > [무비 디버그]를 선택하거나 Ctrl+Shift+Enter를 눌러 응용 프로그램을 디버그하려고 할 때 응용 프로그램에 
ActionScript 코드가 포함되어 있지 않은 경우 경고가 표시됩니다.

AIR 응용 프로그램 및 설치 프로그램 파일 만들기

AIR 응용 프로그램을 완성하였으면 응용 프로그램을 배포하기 위한 응용 프로그램 파일 및 설치 프로그램 파일을 만듭니다. 
Adobe AIR용 Flash 업데이트에는 [명령] 메뉴에 [AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정] 메뉴 항목과 [AIR - AIR 파
일 만들기] 메뉴 항목이 새로 추가됩니다. AIR 응용 프로그램과 설치 프로그램 설정을 만들었으면 [AIR-AIR 파일 만들기] 
항목을 사용하여 기존 설정을 가진 AIR(.air) 파일을 다시 만들 수 있습니다. 

Adobe AIR 응용 프로그램 및 설치 프로그램 파일 만들기

1 Flash에서 Adobe AIR 응용 프로그램을 구성하는 페이지 또는 페이지 집합을 엽니다.

2 [AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정] 대화 상자를 열기 전에 Adobe AIR FLA 파일을 저장해야 합니다.

3 [명령] > [AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정]을 선택합니다.

4 [AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정] 대화 상자를 완성하고 [AIR 파일 제작] 버튼을 클릭합니다.

[AIR 파일 제작] 버튼을 클릭하면 FLA 파일, SWF 파일, 응용 프로그램 설명자 파일, 응용 프로그램 아이콘 파일 및 
[포함된 파일] 텍스트 상자에 나열된 파일이 패키지화됩니다. 디지털 인증서를 아직 만들지 않은 경우 [AIR 파일 제작] 버
튼을 클릭하면 [디지털 서명] 대화 상자가 표시됩니다.

[AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정] 대화 상자는 [응용 프로그램 설정]과 [설치 프로그램 설정]이라는 두 섹션으로 
나뉘어 있습니다. 이러한 설정에 대한 자세한 내용은 다음 단원을 참조하십시오.
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응용 프로그램 설정
[AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정] 대화 상자의 [응용 프로그램 설정] 섹션에는 다음과 같은 옵션이 있습니다.

파일 이름 응용 프로그램의 주 파일 이름이며, 기본적으로 SWF 파일의 이름이 사용됩니다.

이름 설치 프로그램에서 응용 프로그램 파일 이름과 응용 프로그램 폴더를 생성하는 데 사용되는 이름이며, 파일 이름 또는 폴더 
이름에 사용할 수 있는 문자로만 구성되어야 합니다. 기본적으로 SWF 파일의 이름이 사용됩니다.

버전 선택 사항입니다. 응용 프로그램의 버전 번호를 지정합니다. 기본적으로 비어 있으며.
ID 고유 ID로 응용 프로그램을 식별합니다. 필요에 따라 기본 ID를 변경할 수 있습니다. ID에 공백이나 특수 문자는 사용할 
수 없으며, 0-9, a-z, A-Z, .(도트) 및 -(대시)문자만 사용할 수 있고, 문자열 길이가 1자에서 212자 사이여야 합니다. 기본적으

로 com.adobe.example.application_name이 사용됩니다.

설명 선택 사항입니다. 응용 프로그램을 설치할 때 표시될 응용 프로그램에 대한 설명을 여기에 입력할 수 있습니다. 기본적

으로 비어 있으며.

저작권 선택 사항입니다. 응용 프로그램을 설치할 때 표시될 저작권 정보를 여기에 입력할 수 있습니다. 

윈도우 스타일 컴퓨터에서 응용 프로그램을 실행할 때 사용자 인터페이스에 사용할 윈도우 스타일(또는 크롬)을 지정합니다. 
운영 체제에서 사용하는 시각적 스타일을 가리키는 [시스템 크롬]을 지정하거나 [사용자 정의 크롬(불투명)] 또는 [사용자 정의 
크롬(투명)]을 지정할 수 있습니다. 시스템 크롬을 사용하지 않고 응용 프로그램을 표시하려면 [없음]을 선택하십시오. 시스템 
크롬은 운영 체제 표준 윈도우 제어로 응용 프로그램을 묶습니다. 사용자 정의 크롬(불투명)을 지정하면 응용 프로그램에 표준 
시스템 크롬을 사용하는 대신 사용자 정의 크롬을 만들 수 있습니다. 사용자 정의 크롬은 FLA 파일에서 직접 만듭니다. 사용자 
정의 크롬(투명)은 사용자 정의 크롬(불투명)과 비슷하지만 페이지 가장자리에 투명 기능이 추가되어 있습니다. 이 기능은 응용 
프로그램 윈도우가 정사각형이나 직사각형 모양이 되지 않게 만들 수 있습니다.

아이콘 선택 사항입니다. 응용 프로그램의 아이콘을 지정할 수 있습니다. 응용 프로그램 설치 후 Adobe AIR에서 응용 프로

그램을 실행하면 아이콘이 표시됩니다. 아이콘이 표시될 다양한 보기에 허용되는 네 가지 아이콘 크기(128, 48, 32 및 16픽셀)를 
지정할 수 있습니다. 예를 들어, 파일 브라우저의 축소판 보기, 자세히 보기 및 바둑판식 보기와 같이 아이콘이 표시되고 바탕 
화면, AIR 응용 프로그램 윈도우의 제목 및 다른 곳에서도 표시됩니다. 

아이콘 파일을 지정하지 않으면 기본적으로 AIR 응용 프로그램 아이콘이 사용됩니다.

아이콘을 지정하려면 [AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정] 대화 상자에서 [아이콘 이미지 선택] 버튼을 클릭하십시오. 
이 버튼을 클릭하면 나타나는 [아이콘 이미지] 대화 상자에서 각 아이콘 크기에 대한 폴더를 클릭하고 사용할 아이콘 파일을 
선택합니다. 파일은 PNG(Portable Network Graphics) 포맷이어야 합니다.
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다음 그림에서는 기본 Adobe AIR 응용 프로그램 아이콘이 표시된 [아이콘 이미지] 대화 상자를 보여 줍니다. 

서로 다른 크기의 응용 프로그램 이미지 지정

이미지를 지정할 때 이미지 크기를 128x128, 48x48, 32x32 또는 16x16으로 지정하지 않으면 응용 프로그램 설치가 실패합

니다. 특정 크기의 파일을 지정하지 않으면 Adobe AIR 프로그램은 가장 근접한 크기의 이미지를 주어진 상황에 맞게 조절하

여 사용합니다. 

고급 설정

[AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정] 대화 상자의 [설정] 버튼을 사용하면 응용 프로그램 설명자 파일에 대한 고급 
설정을 지정할 수 있습니다. [설정] 버튼을 클릭하면 [고급 설정] 대화 상자가 나타납니다.

[고급 설정] 대화 상자를 통해 응용 프로그램에서 처리되는 모든 연결된 파일 유형을 지정할 수 있습니다. 예를 들어 응용 프
로그램을 HTML 파일을 처리하는 주 응용 프로그램으로 사용하려면 [연결된 파일 유형] 텍스트 상자에서 이것을 지정할 수 
있습니다. 

응용 프로그램의 다음 측면에 대해서도 설정을 지정할 수 있습니다.

• 초기 윈도우의 크기 및 배치

• 응용 프로그램이 설치된 폴더

• 응용 프로그램이 배치될 프로그램 메뉴 폴더 

[고급 설정] 대화 상자에는 다음 옵션이 포함되어 있습니다.

연결된 파일 유형 AIR 응용 프로그램에서 처리하는 연결된 파일 유형을 지정할 수 있습니다. 더하기(+) 버튼을 클릭하면 텍스

트 상자에 새 파일 유형이 추가됩니다. 또한 더하기(+) 버튼을 클릭하면 [파일 유형 설정] 대화 상자가 표시됩니다. 빼기(-) 버
튼을 클릭하면 선택한 항목이 텍스트 상자에서 제거됩니다. 연필모양 버튼을 클릭하면 [파일 유형 설정] 대화 상자가 표시되

며 텍스트 상자에서 선택한 항목을 편집할 수 있습니다. 빼기(-) 버튼과 연필모양 버튼은 기본적으로 흐리게 표시됩니다. 텍스

트 상자에서 항목을 선택하면 빼기(-) 버튼과 연필모양 버튼이 활성화되어 항목을 제거하거나 편집할 수 있습니다. 텍스트 상
자에서 기본값은 [없음]입니다. 
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연관된 파일 유형 설정에 대한 자세한 내용은 6페이지의 “파일 유형 설정”을 참조하십시오.

초기 윈도우 설정 초기 응용 프로그램 윈도우에 대해 크기 및 배치 설정을 지정할 수 있습니다. 

• 폭: 윈도우의 초기 폭(픽셀 단위)을 지정합니다. 기본적으로 비어 있습니다.

• 높이: 윈도우의 초기 높이(픽셀 단위)를 지정합니다. 기본적으로 비어 있습니다.

• X: 윈도우의 초기 가로 위치(픽셀 단위)를 지정합니다. 기본적으로 비어 있습니다.

• Y: 윈도우의 초기 세로 위치(픽셀 단위)를 지정합니다. 기본적으로 비어 있습니다.

• 최대 폭 및 최대 높이: 윈도우의 최대 크기(픽셀 단위)를 지정합니다. 기본적으로 비어 있습니다.

• 최소 폭 및 최소 높이: 윈도우의 최소 크기(픽셀 단위)를 지정합니다. 기본적으로 비어 있습니다.

• 최대화 가능: 윈도우를 최대화할 수 있는지 여부를 지정합니다. 기본적으로 선택되어 있습니다(true).

• 최소화 가능: 윈도우를 최소화할 수 있는지 여부를 지정합니다. 기본적으로 선택되어 있습니다(true).

• 크기 조절 가능: 윈도우의 크기를 조절할 수 있는지 여부를 지정합니다. 이 옵션이 선택되지 않으면, [최대 폭], [최대 높이], 
[최소 폭], [최소 높이]가 흐리게 표시됩니다. 기본적으로 선택되어 있습니다(true).

• 표시 가능: 응용 프로그램 윈도우를 초기에 표시할지 여부를 지정합니다. 기본적으로 선택되어 있습니다(true).

기타 설정 설치에 대한 다음과 같은 추가 정보를 지정할 수 있습니다.

• 설치 폴더: 응용 프로그램이 설치되는 폴더를 지정합니다.

• 프로그램 메뉴 폴더: 응용 프로그램의 프로그램 메뉴 폴더 이름을 지정합니다. 

• 사용자 정의 업데이트 UI: AIR 파일을 기존에 설치된 응용 프로그램으로 여는 경우 발생하는 내용을 지정합니다. 기본적

으로 AIR은 설치된 버전을 AIR 파일의 버전으로 업데이트할 수 있는 대화 상자를 표시합니다. 사용자가 결정하도록 하지 
않고 응용 프로그램에서 완전히 업데이트를 제어하게 하려면 이 옵션을 선택합니다. 이 옵션을 선택하면 기본 비헤이비어를 
무시하고 응용 프로그램에서 업데이트를 제어하게 됩니다. AIR 응용 프로그램을 프로그래밍 방식으로 업데이트하는 것에 
대한 정보는 Developing Adobe® AIR™ Applications with Adobe® Flash® CS3 Professional에서 프로그래밍 방식으로 
AIR 응용 프로그램 업데이트에 관한 단원을 참조하십시오.

파일 유형 설정

[고급 설정] 대화 상자에서 응용 프로그램의 연결된 파일 유형을 추가하거나 편집하기 위해 더하기(+) 버튼 또는 연필모양 버
튼을 클릭하면 [파일 유형 설정] 대화 상자가 표시됩니다.

이 대화 상자에서는 [이름]과 [확장명]이 필수 필드입니다. 이 두 필드를 비워둔 상태로 [확인]을 클릭하면 오류 대화 상자가 
표시됩니다.

연결된 파일 유형에 대해 다음을 설정할 수 있습니다.

이름 파일 유형 이름(예: Hypertext Markup Language, Text File 또는 Example)입니다.

확장명 파일 이름 확장명(예: html, txt 또는 xmpl), 최대 39자의 영숫자 문자(A-Za-z0-9)로 선행 마침표 없이 지정할 수 있
습니다.

설명 선택 사항입니다. 파일 유형에 대한 설명(예: Adobe Video File)입니다.

내용 유형 선택 사항입니다. 파일의 MIME 유형을 지정합니다.

파일 유형 아이콘 설정 선택 사항입니다. 파일 유형과 연결된 아이콘을 지정할 수 있도록 합니다. 아이콘이 표시될 다양한 보기에 
허용되는 네 가지 아이콘 크기(128x128, 48x48, 32x32 및 16x16 픽셀)를 지정할 수 있습니다. 예를 들어, 파일 브라우저의 
축소판 보기, 자세히 보기 및 바둑판식 보기와 같이 아이콘이 표시됩니다. 

이미지를 지정할 때 이 네 가지 아이콘 크기 중에 지정해야 합니다. 특정 크기의 파일을 지정하지 않으면 AIR 프로그램은 가장 
근접한 크기의 이미지를 주어진 상황에 맞게 조절하여 사용합니다. 

아이콘을 지정하려면 아이콘 크기에 대한 폴더를 클릭하고 사용할 아이콘 파일을 선택하거나 프롬프트 옆의 텍스트 상자에 
해당 경로 및 아이콘 파일 이름을 입력합니다. 아이콘 파일은 PNG 포맷이어야 합니다.

새로운 파일 유형이 생성되면 [고급 설정] 대화 상자의 [파일 유형] 목록 상자에 표시됩니다.

http://www.adobe.com/go/learn_air_flash_ko
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응용 프로그램 설명자 파일 설정

사용자가 지정하는 응용 프로그램 설정은 application_name-app.xml 파일에 저장됩니다. 그러나 사용자 정의 응용 프로그램 
설명자 파일을 사용하도록 지정할 수도 있습니다. 

사용자 정의 응용 프로그램 설명자 파일 사용 사용자 정의 응용 프로그램 설명자 파일을 찾을 수 있습니다. [사용자 정의 응용 프
로그램 설명자 파일 사용]을 선택하면 대화 상자의 [응용 프로그램] 설정 섹션이 흐리게 표시됩니다. 사용자 정의 응용 프로그램 
설명자 파일의 위치를 지정하려면 [사용자 정의 응용 프로그램 설명자 파일 사용] 아래의 텍스트 필드에 위치를 입력하거나 
폴더 아이콘을 클릭하여 해당 위치로 이동합니다. 응용 프로그램 설명자 파일에 대한 자세한 내용은 7페이지의 “사용자 정의 
응용 프로그램 설명자 파일 만들기”를 참조하십시오.

설치 프로그램 설정 
[AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정] 대화 상자의 두 번째 섹션에는 응용 프로그램 설치에 대한 설정이 있습니다.

디지털 서명 다른 시스템에 설치할 모든 Adobe AIR 응용 프로그램에는 서명이 필요합니다. Flash Adobe AIR 응용 프로그

램에 디지털 서명을 지정하는 것에 대한 자세한 내용은 8페이지의 “응용 프로그램에 서명”을 참조하십시오. 

대상 AIR 파일을 저장할 위치를 지정합니다. 기본 위치는 사용자가 FLA 파일을 저장한 디렉토리입니다. 다른 위치를 선택

하려면 폴더 아이콘을 클릭하십시오. 기본 패키지 이름은 응용 프로그램 이름이며 .air 파일 확장명이 붙습니다.

포함된 파일/폴더 응용 프로그램에 포함할 파일과 폴더를 지정합니다. 파일을 추가하려면 더하기(+) 버튼을 클릭하고, 폴더를 
추가하려면 폴더 버튼을 클릭하십시오. 목록에서 파일이나 폴더를 삭제하려면 해당 파일이나 폴더를 선택하고 빼기(-) 버튼을 
클릭하십시오. 

기본적으로 응용 프로그램 설명자 파일과 주 SWF 파일이 패키지 목록에 자동으로 추가됩니다. Adobe AIR FLA 파일을 아직 
제작하지 않은 경우에도 패키지 목록에 이러한 파일이 표시됩니다. 패키지 목록에서 파일과 폴더는 단일 구조로 표시됩니다. 
폴더의 파일은 나열되지 않으며 파일의 전체 경로 이름이 표시됩니다. 단, 필요에 따라 파일의 경로 이름이 잘립니다.

아이콘 파일은 목록에 포함되지 않습니다. 파일이 패키지화될 때 SWF 파일의 위치를 기준으로 하는 temporary 폴더에 아이콘 
파일이 복사됩니다. 패키지화가 완료된 후 해당 폴더가 삭제됩니다. 

응용 프로그램 및 설치 프로그램 파일 만들기 실패
다음과 같은 경우 응용 프로그램 및 설치 프로그램 파일 만들기가 실패합니다.

• 응용 프로그램 ID 문자열의 길이가 잘못되었거나 이 문자열에 잘못된 문자가 포함된 경우. 응용 프로그램 ID 문자열은 1
자에서 212자 사이여야 하며 0-9, a-z, A-Z, .(도트) 및 -(하이픈)만 포함할 수 있습니다.

• 설치 프로그램 목록의 파일이 없는 경우.

• 사용자 정의 아이콘 파일의 크기가 잘못된 경우.

• AIR 대상 폴더에 쓰기 권한이 없는 경우.

• 응용 프로그램에 서명하지 않았거나 Adobe AIRI 응용 프로그램에 나중에 서명하도록 지정하지 않은 경우.

사용자 정의 응용 프로그램 설명자 파일 만들기

응용 프로그램 설명자 파일은 텍스트 편집기로 편집할 수 있는 XML 파일입니다. 사용자 정의 응용 프로그램 설명자 파일을 
만들려면 값을 편집하여 원하는 값을 지정하십시오. 기본값은 다음과 같습니다.

• id = com.adobe.example.swfname

• fileName = swfname

• name = swfname

• version = 1.0

• description = blank

• copyright = blank
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• initialWindow

• title = name
• content = swfname.swf
• systemChrome = standard, type = normal
• transparent = false
• visible = true

• icon

• image128x128 = icons/AIRApp_128.png
• image48x48 = icons/AIRApp_48.png
• image32x32 = icons/AIRApp_32.png
• image16x16 = icons/AIRApp_16.png

• customUpdateUI = false

• allowBrowserInvocation = false

응용 프로그램 설명자 파일에 대한 정보는 Developing Adobe® AIR™ Applications with Adobe® Flash® CS3 Professional
의 응용 프로그램 속성 설정에 관한 단원을 참조하십시오.

응용 프로그램에 서명

다른 시스템에 설치할 모든 Adobe AIR 응용 프로그램에는 서명이 필요합니다. 그러나 Flash에서는 응용 프로그램에 나중에 
서명할 수 있도록 서명되지 않은 Adobe AIR 설치 프로그램 파일을 만드는 기능을 제공합니다. 이러한 서명되지 않은 Adobe 
AIR 설치 프로그램 파일을 AIRI 패키지라고 합니다. 인증서가 다른 시스템에 있거나 서명이 응용 프로그램 개발과는 별도로 
처리되는 경우 이 기능을 사용합니다.

루트 인증 기관에서 미리 구입한 디지털 인증서로 Adobe AIR 응용 프로그램에 서명하기

1 [AIR - 응용 프로그램 및 설치 프로그램 설정] 대화 상자에서 [디지털 서명 설정] 버튼을 클릭하면 [디지털 서명] 대화 상
자가 열립니다. 

이 대화 상자에 있는 두 개의 라디오 버튼을 사용하여 디지털 인증서로 Adobe AIR 응용 프로그램에 서명하거나 AIRI 
패키지를 준비할 수 있습니다. AIR 응용 프로그램에 서명할 경우 루트 인증 기관에서 받은 디지털 인증서를 사용하거나 
자체 서명된 인증서를 만들 수 있습니다. 자체 서명된 인증서는 만들기 쉽지만 루트 인증 기관에서 받은 인증서만큼 신뢰성 
있지는 않습니다. 

AIR 응용 프로그램에 서명하기 위한 디지털 서명 대화 상자

http://www.adobe.com/go/learn_air_flash_ko
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2 팝업 메뉴에서 인증서 파일을 선택하거나 [찾아보기] 버튼을 클릭하여 인증서 파일을 찾습니다.

3 인증서를 선택합니다. 

4 암호를 입력합니다.

5 [확인]을 클릭합니다.

AIR 응용 프로그램에 서명하는 것에 대한 정보는 Developing Adobe® AIR™ Applications with Adobe® Flash® CS3 
Professional에서 AIR 파일을 디지털 서명하는 단원을 참조하십시오.

자체 서명된 디지털 인증서 만들기

1 [만들기] 버튼을 클릭하면 [자체 서명된 디지털 인증서] 대화 상자가 열립니다.

2 [제작자 이름], [조직 구성 단위], [조직 이름], [전자 메일], [국가], [암호] 및 [암호 확인] 필드에 값을 입력합니다.

3 인증서 유형을 지정합니다. 

인증서 [유형] 옵션은 인증서의 보안 수준을 가리킵니다. [1024-RSA]는 1024비트 키(보안 수준 낮음)를 사용하고 
[2048-RSA]는 2048비트 키(보안 수준 높음)를 사용합니다. 

4 [다른 이름으로 저장] 필드에 값을 입력하거나 [찾아보기] 버튼을 클릭하고 폴더 위치를 찾아 인증서 파일의 정보를 저장

합니다.

5 [확인]을 클릭합니다.

6 [디지털 서명] 대화 상자에서 2단계에서 지정한 암호를 입력하고 [확인]을 클릭합니다.

디지털 인증서를 설정한 후에는 [설정] 버튼이 [변경] 버튼으로 바뀝니다.

이 세션에서 사용한 암호를 기억하려면 [이 세션에 대한 암호 기억]을 클릭합니다. 

[확인]을 클릭할 때 [타임스탬프] 옵션이 선택 취소되어 있다면 디지털 인증서가 만료되는 경우 응용 프로그램이 설치되지 않
는다는 경고 대화 상자를 표시합니다. 경고가 표시될 때 [예]를 클릭하면 타임스탬프가 비활성화됩니다. [아니오]를 클릭하면 [
타임스탬프] 옵션은 자동으로 선택되며 타임스탬프가 활성화됩니다.

자체 서명된 디지털 인증서에 대한 자세한 정보는 Developing Adobe® AIR™ Applications with Adobe® Flash® CS3 
Professional에서 AIR 파일을 디지털 서명하는 단원을 참조하십시오.

디지털 서명 없이 AIRI(AIR Intermediate) 응용 프로그램을 만들 수도 있습니다. 그러나 디지털 서명을 추가할 때까지 사용

자가 데스크톱에 응용 프로그램을 설치할 수 없게 됩니다.

나중에 서명할 AIRI 패키지를 준비하려면

❖ [디지털 서명] 대화 상자에서 [나중에 서명할 AIRI(AIR Intermediate) 파일 준비]를 선택하고 [확인]을 클릭합니다.

나중에 서명할 AIRI 패키지를 준비하도록 선택할 경우 디지털 서명 상태가 이를 나타내도록 변경되고 [설정] 버튼이 
[변경] 버튼으로 바뀝니다.

http://www.adobe.com/go/learn_air_flash_ko
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