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Chapitre 1 : Adobe AIR Update pour
Flash CS3 Professional

La mise a jour Adobe® AIR™ pour Adobe® Flash® CS3 Professional étend lenvironnement de prgrammation pour
vous permettre de créer, déboguer et mettre en package les applications Adobe AIR avec Flash. Le processus de
création d’'une application recouvre la création d’'un fichier FLA pour Adobe AIR, la définition de parameétres de
publication, le développement et la création de 'application Adobe AIR et des fichiers d'installation pour déployer
et exécuter l'application.

Vous pouvez télécharger la mise & jour dAdobe AIR pour Flash CS3 Professional sur
http://www.adobe.com/support/flash/downloads.html.

Pour plus d’informations sur les API dAdobe AIR ActionScript™ utilisables dans votre application, consultez le Guide
de référence du langage et des composants ActionScript 3.0. Pour obtenir la liste des API d’Adobe AIR ActionScript,
consultez la section sur les nouvelles fonctionnalités dAdobe AIR dans Développement dapplications Adobe® AIR™
avec Adobe® Flash® CS3 Professional.

Remarque : Pour utiliser les classes du package air.net, commencez par faire glisser le composant ServiceMonitorShim
du panneau Composants vers le panneau Bibliothéque, puis ajoutez linstruction import a votre code ActionScript 3.0 :

import air.net.*;

Table des matiéres

+  «Création d’un fichier Adobe AIR » 4 la page 2

+ «Définition des parametres de publication dAdobe AIR » a la page 3

«  «Apercu d'une application Adobe AIR » a la page 4

+ «Débogage d’'une application Adobe AIR » a la page 4

+  « Création d’une application AIR et de ses fichiers d’installation » a la page 4
+ «Création d’un fichier descripteur d’application personnalisé » a la page 9

«  «Signature de votre application » a la page 10

Création d’un fichier Adobe AIR

Vous pouvez créer des documents Flash File (Adobe AIR) a l'aide de [écran de bienvenue de Flash ou créer un fichier
Flash File (ActionScript™ 3.0) et le convertir en fichier Adobe AIR via la boite de dialogue Parametres de publication.
Vous ne pouvez cependant pas créer de fichier Adobe AIR al'aide de la boite de dialogue Nouveau document (Fichier
> Nouveau). Pour plus d’'informations sur la conversion d’un fichier Flash en fichier Adobe AIR, voir « Définition
des parametres de publication dAdobe AIR » a la page 3.

1 Démarrez Flash ou, si Flash est déja actif, fermez les documents ouverts pour revenir a Iécran de bienvenue.

Remarque : Si vous avez désactivé lécran Bienvenue de Flash, vous pouvez lafficher de nouveau en sélectionnant
Modifier > Préférences et sélectionner Ecran de bienvenue dans le menu déroulant Au démarrage, dans la catégorie
Général.

2 Dans lécran de bienvenue, cliquez sur Flash File (Adobe AIR).

Une boite dialogue d’alerte apparait et vous indique comment accéder aux parametres de lapplication Adobe
AIR et a la documentation d’aide. Vous pourrez éviter l'affichage de cette boite de dialogue a I'avenir en activant
loption Ne plus afficher ce message, mais il sera alors impossible de lafficher de nouveau.
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Définition des parameétres de publication d’Adobe AIR

Appliquez les parameétres de publication de Flash pour examiner ou modifier les paramétres d’un fichier AIR et
également pour convertir un document Flash (ActionScript 3.0) en document Flash (Adobe AIR).

Afficher les paramétres de publication d’Adobe AIR

1 Dans Iécran de bienvenu de Flash, ouvrez un document de type Fichier Flash (Adobe AIR).

2 Sélectionnez Fichier > Parametres de publication et cliquez sur longlet Flash pour afficher les parameétres de
publication Adobe AIR.
Adobe AIR 1.0 est automatiquement activé dans le menu Version lorsque vous ouvrez un document Adobe AIR.
La version ActionScript™ est automatiquement définie sur ActionScript 3.0. Le parametre de sécurité de lecture
locale est grisé car il ne concerne pas les fichiers AIR SWE.

Si vous avez ouvert un fichier FLA de Flash, vous pouvez le convertir en fichier AIR en modifiant ses paramétres de

publication.

La conversion du fichier FLA de Flash au format Adobe AIR se fait a partir de la boite de dialogue Paramétres
de publication
1 Effectuez I'une des opérations suivantes :
+  Ouvrez un fichier Flash existant.
- Utilisez Iécran de bienvenue ou sélectionnez Fichier > Nouveau pour créer un nouveau fichier Flash.
2 Sélectionnez Fichier > Paramétres de publication.
Dans longlet Flash, sélectionnez Adobe AIR 1.0 dans le menu déroulant Version.
Lentrée ActionScript de la zone Version est désactivée dans la mesure ot ActionScript 3.0 constitue la seule
option pour un fichier AIR.
Les options par défaut qui restent sont identiques pour les fichiers Flash et Adobe AIR.
4 Cliquez sur le bouton Publier, puis sur le bouton OK pour fermer la boite de dialogue Parameétres de publication.

Linspecteur Propriétés indique a présent que la cible du lecteur est Adobe AIR 1 lorsque loutil Sélection est
sélectionné.

Remarque : Lorsque vous sélectionnez le profil Adobe AIR 1.0, Flash ajoute de facon automatique lemplacement
du fichier AIR, playerglobal.swc, a la variable denvironnement Classpath. Le fichier playerglobal.swc dAIR permet
dexploiter les API AIR d’ActionScript. Si vous passez dAdobe AIR 1 a Adobe® Flash® Player 9, toutefois, Flash ne
réinitialise pas automatiquement le profil par défaut, ni ne modifie le paramétre de chemin de classe pour utiliser
playerglobal.swc pour Flash Player 9. Si vous modifiez le paramétre de publication, dAdobe AIR 1 vers Flash Player 9,
vous devez sélectionner le profil de publication Par défaut.

Pour plus d’informations sur la boite de dialogue Parameétres de publication, consultez Utilisation de Flash a 'adresse
www.adobe.com/go/learn_fl_using fr.

Convertir un fichier Flash FLA en application Flash AIR a I'aide du menu Commandes
1 Ouvrez votre fichier Flash FLA.

2 Sivous ouvrez un nouveau fichier Flash File (ActionScript 3.0), enregistrez-le. Si vous ne lenregistrez pas, un
avertissement apparait a [étape suivante.

3 Sélectionnez Commandes > AIR - Application et paramétres du programme d’installation.

Une boite d’alerte apparait et vous demande si vous souhaitez convertir le fichier en paramétres de publication
Adobe AIR.

4 Cliquez sur OK pour convertir le fichier FLA en parametres de publication dAdobe AIR. La boite de dialogue
AIR - Parameétres de lapplication et du programme d’installation apparait.
Pour plus d’'informations sur la boite de dialogue AIR - Parametres de l'application et du programme

d’'installation, consultez « Création d’une application AIR et de ses fichiers d’installation » a la page 4.

Vous pouvez appliquer les commandes Tester animation, Déboguer I'animation et Créer un fichier AIR au fichier
FLA AIR.
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Apercu d'une application Adobe AIR

Vous pouvez obtenir un aperqu de fichier Flash SWF AIR tel qu'il apparait dans 'application AIR. Cet apergu permet
de visualiser les différents aspects de l'application sans avoir a I'installer ou créer de package.

1 Assurez-vous que les paramétres de publication ont bien été définis pour une application Adobe AIR. Pour plus
d’informations, consultez lentrée « Définition des parametres de publication d’Adobe AIR » a la page 3.

2 Sélectionnez Controle > Tester I'animation ou appuyez sur Ctrl + Entrée.
Sivous n'avez pas défini les paramétres de l'application dans la boite de dialogue AIR - Application et parameétres
du programme d’installation, Flash génére un descripteur d’application par défaut (swfname-app.xml) dans le

dossier décriture du fichier SWE Si vous avez configuré l'application a l'aide de cette boite de dialogue, le fichier
du descripteur d’application refléte ces parametres.

Débogage d’une application Adobe AIR

Le fichier SWF d’Adobe AIR peut étre débogué de la méme fagon qu’un fichier SWF ActionScript 3.0 pour Flash
Player 9, a Iexception du débogage a distance.

1 Assurez-vous que les paramétres de publication Adobe AIR ont bien été définis.

2 Ajoutez du code ActionScript dans le panneau Actions (Fenétre > Actions). Dans le cadre du test, vous pouvez

ajouter une instruction trace () comme indiqué ci-dessous dans le panneau Actions, sur la premiére image du
Scénario :

trace("Mon application est en cours d’exécution") ;
3 Sélectionnez Déboguer > Déboguer 'animation ou appuyez sur Ctrl + Maj + Entrée.
Flash lance le débogueur ActionScript et exporte le fichier SWF avec les informations de débogage.
Sivous mavez pas défini les paramétres de l'application dans la boite de dialogue AIR - Application et parameétres
du programme d’installation, Flash génére un descripteur fichier d'application par défaut (swfname-app.xml)

dans le dossier décriture du fichier SWE. Si vous avez configuré I'application a l'aide de cette boite de dialogue,
le fichier du descripteur d’application refléte ces parameétres.

Lorsque vous sélectionnez Déboguer > Déboguer 'animation ou appuyez sur Ctrl + Maj + Entrée pour déboguer
lapplication, Flash renvoie un avertissement lorsque l'application ne contient pas de code ActionScript.

Création d’une application AIR et de ses fichiers
d’installation

Apres avoir terminé votre application, créez l'application AIR et les fichiers d’installation pour la déployer. Adobe
AIR ajoute deux éléments dans le menu Commandes de Flash : AIR - Application et parameétres du programme
d’installation et AIR - Créer un fichier AIR. Apres avoir créé les paramétres de l'application et du programme
d’installation AIR, vous pouvez utiliser Iélément AIR-Créer un fichier AIR pour recréer le fichier AIR (.air) avec les
parameétres existants.

Création de I'application Adobe AIR et de ses fichiers d’installation :
1 Dans Flash, ouvrez la page ou lensemble de pages qui forment votre application Adobe AIR.

2 Vous devez enregistrer le fichier FLA Adobe AIR avant douvrir la boite de dialogue AIR - Application et
parametres du programme d’installation.
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3 Sélectionnez Commandes > AIR - Application et parameétres du programme d’installation.
4 Complétez cette boite de dialogue, puis cliquez sur Publier le fichier AIR.

Lorsque vous cliquez sur le bouton Publier le fichier AIR, les fichiers suivants sont mis en package : le fichier
FLA, le fichier SWE, le fichier descripteur de I'application, les fichiers d’icones de l'application et les fichiers
énumérés dans le champ de texte Fichiers inclus. Si vous navez pas encore créé de certificat numérique, Flash
affiche la boite de dialogue Signature numérique lorsque vous cliquez sur le bouton Publier un fichier AIR.

La boite de dialogue AIR - Parameétres de I'application et du programme d’installation est divisée en deux sections :
Parameétres de lapplication et Parameétres du programme d’installation. Pour plus d’informations sur ces parametres,
consultez les sections suivantes.

Parameétres d’application

La section Parametres d'application de la boite de dialogue AIR - Application et paramétres du programme
d’'installation comporte les options suivantes :

Nom de fichier Nom du principal fichier de l'application. Applique par défaut le nom du fichier SWE.

Nom Correspond au nom utilisé par le programme d’installation pour générer le nom du fichier d'application et le
dossier de l'application. Le nom ne doit contenir que les caractéres autorisés pour les noms de fichier ou de dossier.
Applique par défaut le nom du fichier SWE.

Version Facultatif. Spécifie un numéro de version pour votre application. Reste vide par défaut.

ID Identifie votre application avec un ID unique. Vous pouvez modifier 'ID par défaut si vous le souhaitez. N’incluez
pas despaces ou de caractéres spéciaux dans I'ID. Les seuls caractéres valides sont 0-9, a-z, A-Z, . (point) et - (tiret),
de 1 4212 caractéres de long. Emploie par défaut com. adobe . example.nom application.

Description Facultatif. Permet dentrer une description de l'application a afficher lorsque 'utilisateur installe
lapplication. Reste vide par défaut.

Copyright Facultatif. Permet d’inclure une mention de copyright qui saffiche lorsque l'utilisateur installe
lapplication.

Style de fenétre Spécifie le style de fenétre (ou arriére-plan personnalisé) a utiliser pour l'interface utilisateur
lorsque l'utilisateur exécute 'application sur son ordinateur. Vous pouvez spécifier Arriére-plan personnalisé, qui se
rapporte au style visuel du systéme dexploitation. Vous pouvez également spécifier Arriére-plan personnalisé
(opaque) ou Arriére-plan personnalisé (transparent). Pour afficher Iapplication sans arriére-plan personnalisé,
sélectionnez Aucun. Arriére-plan-systéme entoure lapplication avec le controle de fenétre standard du systéme
dexploitation. Arriére-plan-personnalisé (opaque) supprime larriére-plan-standard du systéme et vous permet de
créer vote propre arriére-plan-pour l'application. (Larriére-plan personnalisé se définit directement dans le fichier
FLA.) Arriére-plan-personnalisé (transparent) correspond a Arriere-plan-personnalisé (opaque), mais ajoute de la
transparence a la bordure de la page. Cette fonctionnalité permet dobtenir des fenétres d’application qui nont pas
nécessairement la forme d’'un carré ou d’un rectangle.

Icéne Facultatif. Permet d’associer une icone a l'application. Licéne saffiche aprés I'installation de 'application et son
exécution dans Adobe AIR. Vous pouvez spécifier quatre tailles différentes pour I'icone (128, 48, 32 et 16 pixels) en
fonction des différents affichages de cette derniere. Par exemple, I'icone peut apparaitre dans le navigateur de
fichiers-dans les vues miniatures, détails et mosaique. Elle peut également apparaitre sous forme d’icone de bureau
et dans le titre de la fenétre de l'application AIR, ainsi qua d’autres endroits.

Applique par défaut I'icone de l'application AIR si aucun fichier d’icdne nest spécifié.
Pour désigner-une icone, cliquez sur le bouton Sélectionner des images d’icone dans la boite de dialogue AIR -
Parameétres de l'application et du programme d’installation. Dans la boite de dialogue Images d’icone qui apparait,

cliquez sur le dossier de chaque taille d’icone et sélectionnez le fichier d’icone désiré. Les fichiers doivent étre au
format PNG (Portable Network Graphics).
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Lillustration suivante présente-la boite de dialogue Images d’icone avec les icones d’application par défaut ’Adobe AIR.
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Spécification de différentes tailles d’icones dapplication

Si vous spécifiez une image, sa taille doit correspondre a celle que vous avez définie (128x128, 48x48, 32x32 ou
16x16), sinon l'installation de l'application échouera. Si vous ne spécifiez pas de fichier pour une taille particuliére,
Adobe AIR utilise 'image dont la taille est la plus proche et la redimensionne en fonction de loccurrence donnée.

Parameétres avancés

Le bouton Parametres de la boite de dialogue AIR- Application et parameétres du programme d’installation permet
de spécifier des parameétres avancés pour le fichier descripteur d’application. Cliquez sur ce bouton pour accéder a
la boite de dialogue Paramétres avancés.

Cette boite de dialogue permet de spécifier les types de fichier que 'application doit traiter. Par exemple, si vous
souhaitez que votre application devienne lapplication principale de traitement des fichiers HTML, vous devez le
spécifier dans la zone de texte Types de fichier associés.

Vous pouvez également spécifier des parameétres pour les aspects suivants de I'application :
+ Lataille et le placement de la fenétre initiale
+ Le dossier dans lequel 'application est installée

+ Le dossier du menu Programmes qui doit recevoir l'application.

6
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La boite de dialogue dispose des options suivantes :

Types de fichier associés Permet de spécifier les types de fichier associés que 'application AIR doit traiter. Cliquez sur
le bouton Plus (+) pour ajouter un nouveau type de fichier dans la zone de texte. Le fait de cliquer sur le bouton Plus
affiche la boite de dialogue Parametres du type de fichier. Cliquez sur le bouton Moins (-) pour supprimer un élément
qui est sélectionné dans la zone de texte. Cliquez sur le bouton en forme de crayon pour afficher la boite de dialogue
Parametre de type de fichier et modifier un élément sélectionné dans la zone de texte. Par défaut, les boutons Moins
(-) et Crayon ne sont pas disponibles. La sélection d’'un élément de la zone de texte permet d’activer ces boutons et,
par conséquent, de supprimer ou modifier cet élément. La valeur par défaut dans le champ de texte est Aucune.

Pour plus d'informations sur les paramétres de type des fichiers associés, voir « Parametres du type de fichier »
ala page 7.

Paramétres initiaux de la fenétre Permet de spécifier les paramétres de taille et de positionnement de la fenétre
initiale de lapplication.

« Largeur : spécifie la largeur initiale de la fenétre en pixels. Cette valeur est vide par défaut.

Hauteur : spécifie la hauteur initiale de la fenétre en pixels. Cette valeur est vide par défaut.

+ X spécifie la position horizontale de la fenétre en pixels. Cette valeur est vide par défaut.

« Y:spécifie la position verticale de la fenétre en pixels. Cette valeur est vide par défaut.

+ Largeur maximale et Hauteur maximale : spécifie la taille maximale de la fenétre en pixels. Ces valeurs sont vides
par défaut.

 Largeur minimale et Hauteur minimale : spécifie la taille minimale de la fenétre en pixels. Ces valeurs sont vides
par défaut.

+ Agrandissement possible : permet de spécifier si l'utilisateur peut agrandir la fenétre. Cette option est
sélectionnée (ou vraie) par défaut.

+  Réduction possible : permet de spécifier si l'utilisateur peut réduire la fenétre. Cette option est sélectionnée
(ou vraie) par défaut.

+ Redimensionnable : permet de spécifier si l'utilisateur peut redimensionner la fenétre. Si cette option nest pas
sélectionnée, les options Largeur maximale, Hauteur maximale, Largeur minimale et Hauteur minimale ne sont
pas disponibles. Cette option est sélectionnée (ou vraie) par défaut.

+ Visible : permet de spécifier si la fenétre d’application est visible dés le début. Cette option est sélectionnée
(ou vraie) par défaut.

Autres paramétres Permet de spécifier les informations supplémentaires suivantes concernant I'installation :
+ Dossier d’installation : spécifie le dossier ot l'application sera installée.
+ Dossier du menu Programmes : spécifie le nom du dossier du menu de programmes de l'application.

+  Mise a jour de l'interface personnalisée : spécifie ce qui doit se passer lorsqu’un utilisateur ouvre le fichier AIR
d’une application qui est déja installée. Par défaut, AIR affiche une boite de dialogue qui permet a l'utilisateur de
mettre & jour la version installée avec la version du fichier AIR. Si vous ne souhaitez pas laisser a l'utilisateur la
possibilité de prendre cette décision et laisser I'application contréler ses mises a jour, sélectionnez cette option.
La sélection de cette option remplace le comportement par défaut et permet a l'application de contréler ses
propres mises a niveau. Pour plus d'informations sur la mise a jour d’'une application AIR par programmation,
consultez la section correspondante dans Développement dapplications Adobe® AIR™ avec-Adobe® Flash® CS3
Professional.

Paramétres du type de fichier

Flash affiche la boite de dialogue Parametres de type de fichier si vous cliquez sur le bouton Plus (+) ou sur le bouton
Crayon dans la boite de dialogue Parametres avancés pour ajouter-ou modifier des types de fichier associés a
lapplication.

Les seuls champs obligatoires de cette boite de dialogue sont Nom et Extension. Si vous cliquez sur OK et que I'un
des champs est vide, Flash affiche un message derreur.
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Vous pouvez spécifier les parameétres suivants pour le type de fichier associé :
Nom Le nom du type de fichier (par exemple, HTML, Fichier texte ou Exemple).

Extension Extension dunom de fichier (par exemple, html, txt ou xmpl) avec-jusqua 39 caractéres alphanumériques
de base (A-Za-z0-9) et ne commengant pas par un point.

Description Facultatif. Description du type de fichier (Par exemple, Fichier vidéo Adobe).
Type de contenu Facultatif. Spécifie le type MIME pour le-fichier.

Paramétres de I'icone de type de fichier Facultatif. Permet de spécifier I'icone a associer au type de fichier. Vous
pouvez spécifier quatre tailles différentes pour I'icone (128x128, 48x48, 32x32 et 16x16 pixels) en fonction des
différents affichages de I'icone. Par exemple, I'icone peut apparaitre dans le navigateur de fichiers-dans les vues
miniatures, détails et mosaique.

Si vous spécifiez une image, elle doit étre de la taille indiquée ici. Si vous ne spécifiez pas de fichier pour une taille
particuliere, AIR utilise 'image dont la taille est la plus proche et la redimensionne en fonction de loccurrence donnée.

Pour spécifier une icone, cliquez sur le dossier correspondant a la taille de I'icone et sélectionnez le fichier d’icone a
utiliser ou entrez le chemin et le nom du fichier d’icone dans la zone de texte située prés de I'invite. Le fichier d’icone
doit étre au format PNG.

Lorsqu’un nouveau type de fichier est créé, il saffiche dans la zone de liste Type de fichier de la boite de dialogue
Parametres avancés.

Paramétres du fichier descripteur d’application

Les parametres d’application que vous spécifiez sont enregistrés dans le fichier application_name-app.xml. Vous avez
toutefois la possibilité d’'indiquer a Flash que vous souhaitez utiliser un fichier descripteur d'application personnalisé.

Utiliser le fichier du descripteur d’application personnalisé Permet d’accéder a un fichier de descripteur
dapplication personnalisée. Si vous sélectionnez Utiliser un fichier descripteur dapplication personnalisé, la section
Paramétres de l'application de la boite de dialogue est grisée. Pour spécifier lemplacement du fichier descripteur
dapplication personnalisé, entrez ce dernier dans le champ de texte situé au-dessous de loption Utiliser un fichier
descripteur d’application personnalisé ou cliquez sur 'icone du dossier et localisez lemplacement. Pour plus
d’informations sur le fichier du descripteur d’application, consultez la section « Création d’un fichier descripteur
d’application personnalisé » a la page 9.

Parametres d’installation

La deuxieme section de la boite de dialogue AIR - Application et paramétres du programme d’installation regroupe
les paramétres qui portent sur I'installation de lapplication.

Signature numérique Toutes les applications Adobe AIR doivent étre signées avant détre installées sur un autre
systéme. Pour plus d’informations sur l'affectation d’une signature numérique a une application Flash Adobe AIR,
consultez la section « Signature de votre application » a la page 10.

Destination Indique ou enregistrer le fichier AIR. Lemplacement par défaut correspond a lemplacement du
répertoire ot vous avez enregistré le fichier FLA. Cliquez sur I'icone de dossier pour sélectionner un autre
emplacement. Le nom de package par défaut reprend le nom de l'application et ajoute lextension .air.

Fichiers/Dossiers inclus Spécifie les fichiers et les dossiers supplémentaires a inclure dans votre application. Cliquez
sur le bouton Plus (+) pour ajouter des fichiers et sur le bouton Dossier pour ajouter des dossiers. Pour supprimer
un fichier ou un dossier de la liste, sélectionnez ce fichier ou ce dossier et cliquez sur le bouton Moins (-).

Par défaut, le fichier du descripteur d’application et le principal fichier SWF sont placés de fagon automatique dans
la liste du package. La liste du package présente ces fichiers, méme si vous n'avez pas encore publié le fichier FLA
d’Adobe AIR. La liste du package donne la liste de fichiers et de dossiers sous forme de structure plate. Les fichiers
d’un dossier ne sont pas présentés sous forme de liste et les noms de chemin complet des fichiers sont donnés, mais
peuvent étre tronqués si nécessaire.
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Les fichiers d’icone ne sont pas inclus dans la liste. Lorsque Flash crée un package a partir des fichiers, il copie les
fichiers d’icone dans un dossier temporaire dont lemplacement est relatif a lemplacement du fichier SWF. Flash

supprime le dossier a I'issue du processus de compression.

Echec de création de I'application et des fichiers d’installation

Echec de la création des fichiers de l'application et du programme d’installation dans les occurrences suivantes :

Création d’un fichier descripteur d’application

La chaine de I'identifiant d'application est d'une longueur non valide ou contient des caractéres non admissibles.

La chaine de l'identifiant d’application doit étre comprise entre 0 et 212 caractéres et peut inclure les caractéres

suivants: 0 - 9,a - z, A - Z, . (point), - (tiret).

Les fichiers figurant dans la liste de I'installateur nexistent pas.
Les tailles des fichiers d’icone personnalisés sont incorrectes.

Le dossier de destination AIR nest pas accessible en écriture.

Vous navez pas signé l'application ou navez pas spécifié qu’il sagit d'une application Adobe AIRI a signer

ultérieurement.

personnalisé

Le fichier descripteur d’application personnalisé-est un fichier XML modifiable dans un éditeur de texte. Pour créer

ce type de fichier, modifiez les valeurs du fichier de base en fonction des besoins. Les valeurs par défaut sont les

suivantes :

id = com.adobe.example.swfname
fileName = swfname

name = swfname

version = 1.0

description = blank

copyright = blank

initialWindow

« title=name

 content=swfname.swf

+ systemChrome = standard, type = normal
+ transparent = false

+ visible = true

icon

+ imagel28x128=icons/AIRApp_128.png
+ image48x48=icons/AIRApp_48.png
+ image32x32=icons/AIRApp_32.png
« imagel6x16=icons/AIRApp_16.png
customUpdateUI = false

allowBrowserInvocation=false

Pour plus d’'informations sur le fichier descripteur d'application, consultez la section relative a la définition des
propriétés d’'une application dans Développement dapplications Adobe® AIR™ avec-Adobe® Flash® CS3 Professional.
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Signature de votre application

Toutes les applications Adobe AIR doivent étre signées avant détre installées sur un autre systéme. Flash permet
toutefois de créer des fichiers de programme d’installation Adobe AIR non signés de sorte que l'application puisse
étre signée ultérieurement. Ces fichiers de programme d’installation Adobe AIR non signés sont appelés package
AIRI. Cette fonctionnalité est particuliérement utile lorsque le certificat est enregistré sur un autre ordinateur ou
lorsque la signature est traitée de fagon séparée par rapport au développement d’application.

Signature d’une application Adobe AIR avec un certificat numérique acquis aupreés d’une autorité de
certification racine

1 Cliquez sur le bouton Jeu de signatures numériques dans la boite de dialogue AIR - Parametres de I'application
et du programme d’installation. La boite de dialogue Signature numérique apparait.
Cette boite de dialogue comporte deux boutons radio qui permettent de signer votre application Adobe AIR avec
un certificat numérique ou de préparer un package AIRI. Si vous signez votre application AIR, vous pouvez
utiliser un certificat numérique accordé par une autorité de certification racine ou créer un certificat auto-signé.
Un certificat auto-signé est certes facile a créer, mais est moins fiable qu'un certificat accordé par une autorité de
certification racine.

Signature numerigue g|
Spécifier le certificat numérique qui représente |'identité de I'éditeur de I'application.

(%) Signer le fichier AIR aver un certificat numérique

Certificat ;| CiiDocuments and Settings\FREVBureaut Samples\MyExamplasiqy  w | Parcourit. .. | [ Créer...

Mat de passe !

[Imémariser le mot de passe pour cetke session

Horodatage

() Préparer un fichier AIR intermédiaire {AIRIY qui sera signé par la suite

oK l l Annuler

Boite de dialogue Signature numérique pour la signature dune application AIR

2 Sélectionnez un fichier de certificat dans le menu déroulant ou cliquez sur le bouton Parcourir pour rechercher
un fichier de certificat.

3 Sélectionnez le certificat.
4 Tapez un mot de passe.
5 Cliquez sur OK.

Pour plus d'informations sur la signature de votre application AIR, consultez la section relative 4 la signature
numérique d’un fichier AIR dans Développement dapplications Adobe® AIR™ avec-Adobe® Flash® CS3 Professional.
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Créer un certificat numérique auto-signé

1 Cliquez sur le bouton Créer. La boite de dialogue Certificat numérique auto-signé souvre.

2  Complétez les champs Nom de Iéditeur, Unité dorganisation, Nom de lorganisation, Pays, Mot de passe et
Confirmer le mot de passe.

3 Spécifiez le type de certificat.
Loption Type se rapporte au niveau de sécurité du certificat : 1024-RSA emploie une clé 1 024 bits (moins sécurisée)
et 2048-RSA emploie une clé de 2 048 bits (plus stire).

4 Enregistrez les informations dans un fichier de certificat en complétant le champ Enregistrer sous ou cliquez sur
le bouton Parcourir pour rechercher un dossier.
Cliquez sur OK.

Dans la boite de dialogue Signature numérique, entrez le mot de passe défini a la seconde étape de cette
procédure, puis cliquez sur OK.

Une fois le certificat numérique défini, le bouton Définir est remplacé par le bouton Modifier.

Pour que Flash retienne le mot de passe utilisé dans cette session, cliquez sur-Mémoriser le mot de passe de cette
session.

SiToption Horodatage est désactivée lorsque vous cliquez sur OK, une boite de dialogue vous signale que
lapplication ne pourra pas s'installer aprés lexpiration du certificat numérique. Si vous cliquez sur Oui en réponse a
lavertissement, 'horodatage est désactivé. Si vous cliquez sur Non, loption Horodatage-est automatiquement
sélectionnée et '’horodatage est activé.

Pour plus d’'informations sur la création d’un certificat numérique auto-signé, consultez la section relative a la
signature numérique d’un fichier AIR dans Développement dapplications Adobe® AIR™ avec-Adobe® Flash® CS3
Professional.

Vous pouvez également créer une application AIRI (AIR Intermediate) sans signature numérique. Lutilisateur ne
pourra pas installer l'application sur un bureau tant que vous naurez pas ajouté la signature numérique.

Préparer un fichier intermédiaire (AIRI) qui sera signé ultérieurement

% Dans la boite de dialogue Signature numérique, sélectionnez Préparer un fichier intermédiaire (AIRI) qui sera
signé ultérieurement, puis cliquez sur OK.

Létat de la signature numérique-change pour signaler que vous avez choisi de préparer un package AIRI qui sera
signé ultérieurement, et le bouton Définir se transforme en bouton Modifier.
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